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Apie skaitmenine mokymo(si) priemone

Skaitmeniné mokymo(si) priemoné (toliau — SMP) ,ISmanieji robotai” yra mokomasis zaidimas ir
viena i$ metodiniy priemoniy, skirty pradiniy klasiy mokiniy pasaulio pazinimo gebé&jimams
ugdyti. Kai kurie matematikos ir lietuviy kalbos gebéjimai Sios SMP mokomajame turinyje
integruojami kartu su pasaulio pazinimo gebéjimais. Mokiniai Sig priemone gali naudoti
savarankiskai ir (arba) padedami mokytojo.

Mokomajj SMP turinj sudaro 240 mokomuyjy objekty (toliau — MO), i$ kuriy 116 yra skirti 1-2
klasei, o 124 - 3-4 klasei. MO - tai mazos apimties skaitmeninis mokymosi iSteklius. Mokinio
aplinkoje MO dar vadinami programélémis, kurios jdiegiamos vaiko susikurtam Robotukui, kad
Sis tapty iSmanesnis. Priemonéje yra 3iy tipy MO: interaktyvieji filmukai, interaktyviosios
pateiktys, interaktyvieji pratimai (arba zaidimai), interaktyvieji testai (toliau - testai), interaktyvieji
laboratoriniai darbai (toliau — laboratoriniai darbai, uzduociy lapai (zr. 1 priedq).

Dokumente pateikiama SMP naudotojams skirta informacija padés sklandZiai naudoti 3ig
priemone bendrojo lavinimo mokyklose ar individualiai. SMP yra nemokama, laisvai prieinama
internete ir pritaikyta mobiliesiems jrenginiams (iSmaniesiems telefonams ir plansetiniams
kompiuteriams).



Pradinis puslapis
SMP ,I1Smanieji robotai” prieiga per internetg — http://ismaniejirobotai.ugdyk.It/.
Pradinio svetainés puslapio mygtuky funkcijos:

Grjzti j pradinj Atsisiysti SMP Perskaityti informacija
svetainés puslapj naudotojo vadova apie projekta Prisijungti prie SMP

Prisijungti prie SMP Naudotis SMP neprisijungus Pradéti registracija

Registracija
Registruojantis reikia pasirinkti registracijos tipa:

Registracija

Pradéti mokinio registracija Pradéti mokytojo registracija


http://ismaniejirobotai.ugdyk.lt/

Registracija suteikia galimybe individualizuoti SMP naudojima (susikurti asmenine paskyra).
Registracija reikalinga norint kaupti duomenis apie atliktus pratimus, perziarétus filmukus,
sukonstruotg robota, surinktus jvertinimus (mokinio pasiekimus) ir pan.

Mokiniy ir mokytojy registracija yra privaloma norint naudotis visomis SMP funkcijomis. Tik
uzsiregistraves, mokytojas SMP aplinkoje gali bati susietas su savo mokiniais ir turi galimybe
kiekvienam  mokiniui pagal individualius mokymosi poreikius sudaryti skirtingas
rekomenduojamy perziaréti ir atlikti MO sekas (zr. skyrelius ,MO sekos” ir ,Klasés”).

Kaip uzsiregistruoti mokiniui?

Registruojantis SMP sistemoje, mokiniui uztenka jvesti savo sugalvotus slapyvardj ir slaptazod; ir
spusteléti ,Toliau”. Kiti duomenys (el. pasto adresas, mokytojo nurodytas klasés kodas, jei néra
susitarta dél to su mokytoju) nebatini:

Mokinio registracija

Slapyvardis I 1. Jvesk sugalvota slapyvardi
siaptazodis (| G 2. Jvesk sugalvota slaptaZodi
=lipacioacicsas N Gali jvesti savo el. pasto adresa
Wasesodes ™ Gali jvesti klasés koda (jei turi)

- 3. Spustelék ,Toliau”

SVARBU! Asmeninj ar téveliy el. pasto adresa rekomenduojama jvesti tam, kad uzmirSus
slaptazodj bty galima atkurti asmeninius prisijungimo duomenis.

Klasés kodq vaikui gali nurodyti jo mokytojas. Klasés kodas mokytojui suteikiamas SMP
aplinkoje susikarus virtualia klase (zr. skyrelj ,Klasés”). Mokiniui registruojantis ir jvedus mokytojo
nurodyta klasés koda, mokinys ir mokytojas susiejami SMP aplinkoje.

Kaip susikurti slapyvardj?
Sugalvokite lengvai jsimenamg varda, kurj naudosite vietoj savo tikro vardo ir pavardes. Dél
saugumo tikrojo vardo ir pavardés naudoti nerekomenduojama.

Kaip susikurti gera slaptazod;?

Slaptazodis turi bati ne tik lengvai jsimenamas, bet ir stiprus. Paaiskinimus, kaip susikurti stipry
slaptazodj, rasite Sioje interneto svetainéje - http://windows.microsoft.com/It-It/windows-
vista/tips-for-creating-a-strong-password.

Slapyvardis ir slaptazodis — Tavo prisijungimo duomenys. Niekam jy neatskleisk!


http://windows.microsoft.com/lt-lt/windows-vista/tips-for-creating-a-strong-password
http://windows.microsoft.com/lt-lt/windows-vista/tips-for-creating-a-strong-password

UzZsiregistravus SMP sistemoje, bus sukurta mokinio asmeniné paskyra (profilis), kurioje galima
konstruoti Robotuka, kaupti jvertinimus, atlikti uzduotis ir kitaip smagiai ir turiningai leisti laika.
ISsamiau apie tai suzinosite skyrelyje ,Mokinio aplinka”.

Kaip uzsiregistruoti mokytojui?
Registruodamiesi SMP sistemoje, jveskite Siuos duomenis:

[

Mokytojo registracija

Vardas, pavarde 1. Varda ir pavarde
El. pasto adresas 2. El. pasto adresa
Prisijungimo vardas _

3. Sugalvotg slapyvardj

Slaptazodis 4. Sugalvota slaptazodj

Mokykla — 5. Sgrase pasirinkite savo mokyklag

- 6. Spustelékite ,Toliau”

o

Slapyvardis ir slaptazodis - Jusy prisijungimo duomenys. Niekam jy neatskleiskite!

UZsiregistravus SMP sistemoje, bus sukurta Jasy asmeniné paskyra (profilis), kurioje galésite kurti
virtualias klases, uzregistruoti mokinius, sudaryti ir priskirti MO sekas individualiam mokiniy
darbui ir kt. ISsamiau apie tai suzinosite skyrelyje ,Mokytojo aplinka“.

Prisijungimas
Norédami prisijungti prie SMP sistemos, jveskite prisijungimo duomenis ir spustelékite
LPrisijungti:

Prisijungti

Prisijungimo vardas arba el.pasto adresas

 Prisijungimo vardas | 1. Jveskite savo slapyvardj arba

Slaptazodis el. pasto adresa
2. Jveskite savo slaptazodj

_ 3. Spustelékite ,,Prisijungti”

Pamirsai slaptazodj?
Dar nesi uzsiregistraves?

Pradéti registracija Pereiti j slaptaZzodzio priminimo skiltj



Ka daryti pamirsus slaptazodj?
Prisijungimo skiltyje spustelékite ,Pamirsai slaptazodj?”, atsiradusioje lenteléje jveskite
registruojantis nurodytg el. pasto adresg ir spustelékite ,Priminti“:

\
|\

Priminti slaptazodj

|vesk savo el. pasto adresg arba prisijungimo

vardg
1. Jveskite registruojantis nurodyta
el. pasto adresg

2. Spustelékite ,,Priminti”

Prisiminei slaptazodj?
Dar nesi uZsiregistraves?

|

Registracija Prisijungti
Prisijungimo vardas arba el.pasto adresas
Prisijungimo vard:
Slaptazodis

T¢

Tai atlikus prisijungimo duomenys bus automatiskai issiysti nurodytu el. pastu.

Jeigu SMP naudotojas el. pasto adreso neprisimena arba registruodamasis jo nenurode,
prisijungimo duomeny atgauti nepavyks.



Mokinio aplinka

Sekmingai uZsiregistravus rodomas SMP pradZios animuotas filmukas - trumpa ,ISmaniyjy
roboty” jzanga. Pasibaigus filmukui patenkama j Robotuko kambarj. Pradzios filmukas rodomas
tik pirma karta prisijungus prie SMP.

Robotuko kambarys
Robotuko kambario mygtuky paaiskinimai:

Pasiektas lygis Robotuko biisenos stulpeliai ,Zinau”,
#Kuriu”®, ,Mastau” ir ,Veikiu”
A
[ )

- Surinkty sraigteliy
@
1 7v skaicius

<«— Atidaryti geriausiy

Zaidéjy sarasa
Jvesti | \ | » ‘ P.er('-.:ltl j programéliy
klasés - : biblioteka

koda
Atidaryti geriausiai
atlikty MO sarasa

Pereiti j Robotuko
dirbtuves

13eiti i§ SMP sistemos Tavo Robotukas

Pasiektas lygis priklauso nuo atidzZiai perziaréty ir puikiai atlikty MO skaiciaus.

Robotuko busenos stulpeliai ,Zinau”, ,Kuriu“, ~Mastau” ir ,Veikiu” rodo atlikty MO
jvertinima. Susipazinus su interaktyviuosiuose filmukuose ar interaktyviosiose pateiktyse
pateikiama informacija, grei¢iau uzpildomi stulpeliai ,Zinau”, ,Mastau”. Atliekant interaktyviyjy
pratimy, laboratoriniy darby, testy, kitas uzduotis, greic¢iau uzpildomi stulpeliai ,Mastau”,
JKuriu”, ,Veikiu”.

Norint gauti didZiausig jvertinima, interaktyvieji filmukai ir interaktyviosios pateiktys turi bati
atidziai perzitrimi nuo pradziy iki galo, o interaktyviyjy pratimy (zaidimy), laboratoriniy darby,
testy ir kitos uzduotys turi buti atliekamos teisingai, be klaidy.

MO jvertinima galima pagerinti dar kartg jj iki galo atidZiai perzitréjus arba teisingai atlikus jame
pateiktas uzduotis.

Prie kiekvieno stulpelio esantis skaicius parodo, kiek tokiy stulpeliy jau buvo uzpildyta per visg
naudojimosi SMP laika.



Sraigteliai. Po sraigtelj skiriama kaskart uzpildzius bet kurj Robotuko bisenos stulpelj. Surinkti
sraigteliai gali bati kei¢iami j naujas Robotuko dalis ir detales.

Programéliy biblioteka
Vaikui MO prieinami per programéliy biblioteka, kurioje jie yra suskirstyti lygiais. Kiekviename
lygyje pateikiama po 5 MO, i$ kuriy atlikus 3 atrakinamas kitas lygis su naujais 5 MO ir t. t.

Naudodamas SMP vaikas ir jo susikurtas Robotukas mokosi kartu: vaiko perziaréti ir atlikti MO
tarsi programiné jranga jdiegiami jo Robotukui - 3is palaipsniui per visg Zaidimag virsta

iSmaniuoju robotu.

Programeliy bibliotekos mygtuky paaiskinimai:

Grjzti j Robotuko kambarj Paieska

Lygyje pateikiami MO (programélés)
Spusteléjus grjzimo mygtuka, atveriamas Robotuko kambarys.
Paieskos mygtukas perkelia j paieskos skiltj (zr. skyrelj toliau ,MO paieska”).
Programéliy bibliotekos srityje matomi kiekviena lygj sudarantys MO (programélés). Cia galima

atlikti norimus MO: pasirinktas MO atidaromas spusteléjus jo paveikslélj.
Atliekant daugiau MO uzduodiy, atrakinami nauiji lygiai, kuriuose galima atlikti naujus MO.
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MO valdymas
MO pradzioje matoma standartiné MO parinkciy juosta, trumpas aprasymas ir MO paleidimo
mygtukas:

Standartiné MO parinkdiy juosta

Zaisdamas $j Zaidima, i§klausysi naminio gyvulio
ar paukscio spalvos apibidinimag, jo skleidziamg
garsa ir sudéliosi to gyviuno jauniklio pavadinima.

Trumpas MO
aprasymas

Paleisti MO

Spusteléjus MO paleidimo mygtuka, pradedamas MO.

Spusteléjus pauzés mygtuka, MO sustabdomas. Per pauze atsiranda standartiné MO parinkciy
juosta:

Paleisti MO Jjungtiarba Jjungtiarba IS naujo ISjungti MO Papildoma

iSjungti isjungti paleisti informacija
garsus muzika MO apie MO
v 7

Pasibaigus MO, pateikiamas bendras MO atlikimo jvertinimas, pasipildo Robotuko busenos
stulpeliai, skiriama sraigteliy ir pan.:

1



Bendras atlikto MO
jvertinimas

Robotuko bisenos

stulpeliai

IS naujo Pereiti j Jjungti kita
paleisti programéliy MO
MO biblioteka

MO paieska
MO paiesSkoje jvedus paieskos zodj ar kelis tarpusavyje susijusius zodzius ir spusteléjus
paieskos mygtuka, pateikiamas su Siais Zodziais susijusiy MO sarasas (paieskos rezultatai):

Grijzti Paieskos Zodis Paieskos laukelis

Paieska

gyvunai Paie3kos mygtukas

Rasta: 17

Naminiai gyvanai

Su Robotuku suzinosi, kokius naminius gyvulius ir
pauks$cius Zmonés augina ir kam tai daro.

r

Pamaitink naminius gyviinus <————— Paieskos rezultatai
-

Budamas iSmanus déliodamas geometrines
figtras, galési pamaitinti pasirinkta naminj gyviing.

Naminiai gyvianai ir augalai

Su Robotuku suzinosi, kokius augalus ir gyvinus
galima auginti namie, kaip reikia juos prizitréti.

Spusteléjus paieskos rezultatg, jjungiamas atitinkamas MO.
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Robotuko dirbtuves
Robotuko dirbtuvése galima konstruoti savo Robotuka keiciant jo detales (galva, kiing, rankas,

kojas, anteng ir ausis):
‘ é - Z_ X - j 154* <— Surinkti sraigteliai

Robotuko detalés:

I$saugoti <— Antena

pakeitimus

ir grizti <— Galva

Detaliy juostos
valdymo mygtukas

Eele]-[e

Detaliy juosta

Pasirinkus detaliy rusj (antena, galva, ausys, rankos, kunas arba kojos), ekrano apacioje
atsiranda Sios rasies detaliy juosta, kurig galima slinkti detaliy juostos mygtukais.

Detaliy juostoje spusteléta pasirinkta detalé automatiskai pritaikoma Robotukui. Robotuko
iSvaizdg galima keisti neribotai karty ir norimu metu.

Pradéjus naudotis SMP, dauguma Robotuko detaliy yra uzrakintos. Atliekant MO uzduotis ir
pasiekiant vis aukstesnj lygj, atrakinamos to lygio Robotuko detalés ir galima sukonstruoti vis
jdomesnj Robotuka.

Puikiai atliekant MO uzduotis ir surinkus tam tikrg sraigteliy skaiciy, juos taip pat galima iskeisti j
naujas Robotuko detales (nebutinai pasiekus tam tikra lygj).

Susikurus norimg Robotuka ir spusteléjus grjzimo mygtuka, nauja Robotuko iSvaizda iSsaugoma
ir griztama j Robotuko kambarj.

Geriausiy zaidejy sarasas

Sioje skiltyje pateikiamas bendras geriausiy zaidéjy sarasas (i3 viso — 50 geriausiy Zaidéjy). Apie
kiekvieng Zaidéja sarase pateikiama 3i informacija: saraso numeris, Robotuko isvaizda,
slapyvardis, pasiektas lygis, surinkty sraigteliy skaicius ir atlikty MO skaicius.
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Mokytojo aplinka
UZsiregistravus SMP Zaidime, sukuriama asmeniné mokytojo paskyra (mokytojo aplinka),
matoma prisijungus prie Zaidimo:

Atidaryti MO paieska  Pereiti j MO seky sudarymo skiltj

Mokytojo aplinka

Pereiti j \ 1§ — Atidaryti SMP
virtualiy klasiy . - nustatymus
sudarymo skiltj

Pereiti j Robotuko
dirbtuves

Mokytojo aplinkoje kiekvienas mokytojas gali:
e rasti reikiamg MO (,MO paieska”);
e sudaryti MO sekas darbui klaséje ir individualiai mokiniams (,Sekos”);
e sudaryti virtualias klases (,Klases”);
e keisti tam tikrus SMP parametrus (,Nustatymai”) ir
e konstruoti savo Robotuka.

Spusteléjus ,Zaisti”, atidaromas Robotuko kambarys, patenkama j mokinio aplinkai identiska
sritj (mokytojo aplinkoje yra integruota ir mokinio aplinka su jai badingomis funkcijomis).

MO paieska
leskoti reikiamo MO galima jvedus paieskos zodj j jai skirtg laukelj ir (arba) pritaikius pasirinktus
paieskos filtrus. MO filtruoti galima pagal:

o klase (1-2 arba 3-4 klasei skirti MO);

o dalyka (lietuviy kalba, matematika arba pasaulio pazinimas);

e pasaulio pazinimo veiklos sritj (,Zmoniy gyvenimo kaita”, ,Zmoniy gyvenamoji
aplinka”, ,Zmogaus sveikata ir saugumas”, ,Zmogus ir gyvoji gamta” arba ,Zmogus ir
negyvoji gamta”“);

e MO tipa (interaktyvusis filmukas, interaktyvioji pateiktis, interaktyvusis pratimas,
laboratorinis darbas, testas arba uzduociy lapas).
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MO paieskos pavyzdys:

MO paieska

- Paieskos frazes laukelis
@ﬁ T ek

Filtruoti pagal:

Tyrinéju naminius gyvinus (Sablonas)

Pasaulio pazinimas > Zmo

Paieskos rezultatai Pazymeéti kaip
megstamiausig

Paleisti MO

Jvedus paieskos fraze ir spusteléjus paieskos mygtuka, pateikiamas rasty MO sarasas. lesSkant
pagal paieskos filtrus, paieskos rezultaty sgrasas atnaujinamas iS karto (nereikia spusteléti
Jleskoti”).

Paieskos rezultaty sarase pateikiamus MO galima i$ karto perzilréti spusteléjus MO paleidimo
mygtuka arba jtraukti j mégstamiausiy MO sarasa spusteléjus Zvaigzdute. Prie paieskos
rezultato spusteléjus uzrasa ,Daugiau informacijos”, matomas MO aprasymas,
rekomendacijos mokytojui ir kita su MO susijusi informacija:

MO paieska

=)
orana |

Filtruoti pagal:

Tyrinéju naminius gyvinus (Szbionas) i

Aprasymas:

Pateikiama lentelé apie naminiy gyvany (augintiniy) priezidra, kurig gali atsisiysti ir
uzpildyti.

Rekomendacijos mokytojui:

Mokiniams kartu su mokytoju perzZiaréjus ir aptarus visus grupés MO, §i MO
rekomenduojama naudoti per io pazinimo | jtvirtinant mokiniy Zinias
apie naminiy gyvany iSvaizda, mityba, priezitra. Sitloma veikla per pamoka: 1)
perzitréti ir aptarti demonstracing medziaga ..Naminiai gyvtnai ir kambariniai
augalai®; 2) mokiniams savarankiskai arba porose pasitilyti uZpildyti lentele ir paskui
padiskutuoti apie tai, kokius naminius gyvanus jie augina ar noréty auginti, kokie yra
ju priezitros ypatumai; 3) taip pat galima padiskutuoti apie jdomius nutikimus
auginant naminius gyvinus.

Dalykas:

Pasaulio pazinimas

Dalyko veiklos sritis:

Zmogus ir gyvoji gamta

Unikalus numeris:

Nr. 106
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Rekomendacijose mokytojui pateikiama metodiné medziaga apie kiekvieno MO taikymo
pradiniy klasiy mokiniy ugdymui galimybes, pvz.:
e kokiems gebéjimams ugdyti yra skirtas MO;
e idéjos jvairiai ugdomajai veiklai — pamokoms, projektiniams darbams, uzklasiniam darbui
ir pan.;
e rekomendacijos mokiniy savarankiskam darbui su SMP ne per pamokas ir kt.

Sio dokumento 2 ir 3 priede pateikiama SMP matrica, vaizduojanti SMP sudaran¢iy MO
pasiskirstyma pagal temas ir jy tarpusavio sasajas. SMP matrica atskleidzia SMP ugdomajj turinj ir
palengvina MO paieska SMP viduje.

MO sekos
MO seka - tai tikslingai parinkty ir tam tikra tvarka (paeiliui) sudélioty MO grupé.

IS anksto sudarytas MO sekas galima panaudoti per pamoka ir taip sutaupyti laiko — reikiami MO
pateikiami vienoje vietoje, jy nebereikia atskirai ieSkoti SMP sistemoje.

Sekas galima sudaryti visai klasei arba atskirai mokiniams. Tai padeda pritaikyti SMP
individualiems mokiniy ugdymo(si) poreikiams.

MO sekos

(Usukurti naua | <«— Kurti naujg seka

e O o e g Klasei | Mokiniui | Rodytivisas ‘

Antroji seka
Sudarytos sekos ~|: S

Jjungti arba iSjungti seka T

Redaguoti seka

Pasirinkus sekos tipa, pateikiamas atitinkamai visai klasei, mokiniui ar visy sudaryty seky
sgrasas. Sudaryty seky sarase prie kiekvienos sekos matoma 3i informacija:

¢ sekos pavadinimas;

e sekos aprasymas arba jo pradzia (pagal aprasymo teksto ilgj);

e seka sudaranciy MO skaicius.

16



Spusteléjus prie sekos esantj pilka mygtuka, galima rodyti sekq (tai patvirtina atsiradusi Zalia
varnelé) arba jos nerodyti (zalia varnelé iSnyksta) SMP sistemoje su mokytoju susietiems
mokiniams (virtualiai klasei).

Spusteléjus prie sekos esantj nustatymy mygtuka, seka galima redaguoti.

Spusteléjus ,Sukurti nauja”, pereinama j MO seky karimo sritj.

MO sekos sukurimas
Kiekviena MO seka turi savo pavadinima, aprasyma, tipa, klase (arba mokinj) ir ja sudaranc¢iy MO
grupe, kurioje jie isdéstyti tam tikra tvarka.

Kuriant naujg MO seka reikia:
e jvesti sugalvota sekos pavadinima;
e jvesti trumpa sekos aprasyma (neprivaloma);
e spusteléjus mygtuka ,Seka klasei” arba ,Seka mokiniui”, pasirinkti sekos tipa;
e priskirti seka klasei arba mokiniui:

Jei seka sudaroma klasei, ja galima priskirti konkreciai SMP sistemoje mokytojo sukurtai
virtualiai klasei. Atsiradusioje skiltyje reikéty pasirinkti ir spusteléti norima klase:
~

Sekos tipas:
| Seka mokiniui

Pasirinkti klase:

| 1AKlasé |

# -Neparinkta- ‘
1A klasé

b 2B klasé
3C klasé

b=

Jei seka sudaroma mokiniui, jg galima priskirti konkrec¢iam vaikui:

Sekos tipas:
Seka klasei |

Pasirinkti mokinj:

| Tomas Tomauskas (tomas2) |

e sekaiSsaugoma spusteléjus mygtuka ,Sukurti”.
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Kaip sukurti nauja seka

Naujos sekos sukurimas

1. |veskite sekos pavadinimag ir trumpg aprasymag

[Bandomoji seka treCiokams Sekos pavadinimas

Pasaulio pazinimo ir matematikos pamokoms, 3 klasés Sekos apra§ymas
mokiniams. Apie gyvanus ir jy prisitaikyma. 2014 m.
balandZio meén.

2. Pasirinkite, kam priskiriate Sig sekq

Pasirinkt _, (CENTIEED
sekos tipa
Pasirinkti klasg:

Pasirinkti klase
arba mokinj

[-Neparinkta-

3. Norimus mokomuosius objektus jtrauksite sukiirg seka

L < Sukurti seka

Sukdrus seka, griztama j MO seky sritj, kurioje, prie naujai sukurtos sekos spusteléjus
redagavimo mygtuka, | seka galima jtraukti MO ar redaguoti sukuriant nurodytg sekos
informacija.

MO sekos redagavimas
Redaguojant MO seka, galima keisti jos pavadinima, aprasyma, tipa, klase arba mokinj, kuriam i
seka priskirta, pridéti arba istrinti sekg sudarancius MO, panaikinti visg seka:

MO sekos redagavimas
(eriar ] f— Panaikinti (istrinti) seka

Bandomoji seka treciokams §ekos pavadinimas

Pasaulio p ir p 3 Klasés |
mokiniams. Apie gyvanus ir jy prisitaikyma. 2014 m. |
balandzio men. Sekos aprasymas

Sek(?stlpas:
| Seka mokiniui Sekos tipas

Pasirinkti klase:
3C Klasé <& Klasée

Seka sudaro: 2

MO seka > g - & Pridéti
) &8 - nguja MO

Redaguoti sarasa

I‘ésaugoti

i€ pakeitimus
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Spusteléjus prideti MO skirta mygtuka arba uzra3a ,Redaguoti sarasa”, galima sudaryti arba
koreguoti MO seka (pridéti naujy MO, pasalinti sekg sudarancius MO ir pan.):

MO pasirinkimas

Seka sudarantys mokomieji objektai:
x e L Pasalinti MO i$ sekos
Yy R E uﬂ‘

Pasirinkite objekta, kur norite ftraukti j seka |

prisitaikymas )\ i MO paie§ka

“ Kaip prisitaiko gyvi organizmai? <
ik o :
i

! Pabiik gamtos Zinova i

P —— Jtraukti MO j sekg

uu@-m m‘Mmll pusn‘-ukym ns‘ a
. vmr inék a‘lmams It guvinus (oo

! Plfsilnl!l.lﬁ Kaip prisitaiko augalai ir gyvimai
. Zlvfwmrgw‘emmo bidas %

I$saugoti pakeitimus Pasalinti MO i5 sekos

Spusteléjus mygtukus, kurie jtraukia j seka MO arba i$ jos pasalina, galima keisti seka
sudarancius mokomuosius objektus ir jy iSdéstyma.

Kad buty lengviau sudaryti MO seka, integruota MO paieska. Paieskos laukelyje jvedus paieskos
Zzodj ar fraze, tarp paieskos rezultaty galima pasirinkti MO ir jtraukti juos j seka vienu
spusteléjimu.

Sudarius MO seka ir spusteléjus mygtuka ,ISsaugoti”, nauja seka arba sekos atnaujinimai
iSsaugomi, grjztama j MO sekos redagavimo sritj.

Klasés

Klasiy skiltyje mokytojas mato sukurtas klases ir jy mokinius, taip pat gali pridéeti nauja klase:

Klases

\
visi mokiniai || 1AKlase | 2B klase R | MR o {E =S

ﬁ ! Nep:'at\./n.'tlntl
mokiniai

| Y
apix student5 teacher

-
virtualig klase

Laukiantieji patvirtinimo

Patvirtinti mokiniai

@ .

® | %
mok1000 student student2

I

Patvirtinti.ir su savo klase susieti.mokiniai
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Kurdamas virtualias klases, mokytojas gali buti susietas su SMP sistemoje uzsiregistravusiais savo
mokiniais, redaguoti paskirtas MO sekas ir skirti papildomus jvertinimus (sraigtelius).

Klasés sukurimas
Klasiy skiltyje spusteléjus mygtuka ,Sukurti nauja”, pereinama j naujos klasés sudarymo sritj.
Klasei sukurti reikia tik jvesti jos pavadinima ir spusteléti mygtuka ,Sukurti”:

Naujos klasés sukurimas

L,'au,kelis klasés
pavadinimui jvesti

1. veskite trumpa klasés pavadinimg

[3A klaseé

.

Sukurti nauja klase

Naujai sukurta klasé i$ karto matoma klasiy skiltyje. Apie kiekvieng klase pateikiama 3i
informacija:
e klasés kodas;

o klasés pavadinimas (jj galima laisvai redaguoti, o spusteléjus mygtuka ,Keisti
klasés pavadinimo pakeitimai);

iSsaugomi

e laukiantys patvirtinimo ir klasei priskirti mokiniai (jeigu yra).

Klaseés

Visi mokiniai 1A klase 2B klase 3A klase »
Informacija
Klasés kodas: 1001

Klasés _ I apieklase

pavadinimas (feaee J | (S

[Ssaugoti pakeista

klaseés pavadinima
Laukiantieji patvirtinimo f

Patvirtinimo prisijungti prie Sios
klasés laukiantis mokinys

student5

Patvirtinti mokiniai

ﬁ ﬁ Patvnrtmthl irsusia
klase susieti mokiniai

| Ny LNy
mok1000 student student2
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Spusteléjus mygtuka ,IStrinti klase”, klasé iStrinama, panaikinama sgsaja su jos mokiniais.

Mokiniy priskyrimas
Jeigu klasei priskirty mokiniy néra, matoma Si informacija:

Klaseés

Visi mokiniai 1A klase 2B klase 3A klaseé

Klasés kodas: 1015

(3A Klase ) \

Klasei priskirty mokiniy néra.
Registruodamiesi nurodykite mokiniams s$j kodg - 1015

Norédami buati susieti su mokytojo sukurta klase, mokiniai turi jvesti unikaly klasés koda - jj
mokiniai nurodo registruodamiesi SMP sistemoje (zr. skyriy ,Kaip uzsiregistruoti mokiniui?”)
arba prisijunge prie savo paskyros, Robotuko kambaryje:

Jvesti klasés
koda
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Specialiame laukelyje jvedus klasés koda ir spusteléjus ,Jvesti”, mokinys susiejamas su $j koda
turincia klase:

\ 21 B ? \ - ?-‘6’-_ ? 2 ?178

lvesk klasés koda

1015

Atsaukti | Ivesti

—

- - ————

L

Teisingai jvedes klasés koda, mokinys atsiranda mokytojo aplinkoje tarp laukianciyjy
patvirtinimo.

Spusteléjes mokinio Robotuko atvaizda arba slapyvardj, mokytojas mato mokinio duomenis ir
gali jj susieti su klase (mygtukas ,Patvirtinti”) arba istrinti i$ patvirtinimo laukianc¢iy mokiniy
sgraso (mygtukas ,Istrinti i saraso”), pavyzdziui, jeigu i

Slapyvardis — mok2000
Klase — 3A klasé (1015)
Atlikta uzduociy — 100
Lygis — 21

Sraigteliai — 178

Paskatinti mokinj

Priskirtos sekos

- Priskirty seky néra -
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Mokinio duomenys
Mokytojas gali matyti Siuos kiekvieno savo mokinio duomenis esamu laiku: slapyvardj, klase,
atlikty MO skaiciy, pasiekta lygj, surinktus sraigtelius ir Robotuko busenos stulpelius.

Taip pat matomi mokytojo mokiniui skirti sraigteliai ir priskirtos sekos (jeigu yra):
Mokinio duomenys

\\ IStrinti iS sgraso

Slapyvardis — mok2000
Klasé — 3A klasé (1015)
Atlikta uzduociy — 100
Lygis — 21

Sraigteliai — 181

Paskatinti mokinj

ey

Priskirtos sekos

Bandomoji seka 3A klasei
Pasaulio paZinimo ir matematikos pamokoms, 3 klasés mokiniams. Apie gyviinus ir juy

prisitaikyma. 2014 m. balandzio mén.

Mokytojas gali paskatinti mokinj skirdamas sraigtelj. Norint skirti vieng sraigtelj, reikéty
spusteléti pirma i$ kairés nespalvoty jo paveikslelj. Norint skirti i$ karto 2 sraigtelius - antrg
nespalvoty sraigtelio paveikslélj i$ kairés ir t. t. Spalvotas sraigtelio paveikslélis reiskia, kad
mokytojas 3j sraigtelj jau yra skyres mokiniui. Skirtg sraigtelj rodys ir padidéjes mokinio turimy
sraigteliy skaicius.

IS viso mokytojas vienam mokiniui gali skirti 10 sraigteliy, todél rekomenduojama juos skirti po
vieng ir uz puikius rezultatus.

Mokiniui priskirtos sekos apima jam asmeniskai ir jo klasei priskirtas sekas. Spusteléjus sekos
pavadinima, pereinama j seky sritj, kur galima i$ karto keisti sekos informacija ir turinj, priskirti ja

klasei arba kitam mokiniui ir t. t.

MO sekos priskyrimas mokiniui vykdomas SMP srityje ,MO sekos”, sukuriant naujg arba
redaguojant jau sukurtg MO seka (Zr. skyrius ,MO sekos suktirimas”, ,MO sekos redagavimas”).
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Nustatymai

Nustatymy skiltyje mokytojas gali redaguoti kai kuriuos savo duomenis SMP sistemoje: vardg ir

pavarde, el. pasto adresa. Sioje skiltyje matomas ir registruojantis nurodytas slapyvardis:
Vartotojo nustatymai

Prisijungimo vardas
‘teacher

Vardas ir pavardé

‘ Vardas Pavardée

El pasto adresas

‘ mokytojas@gmail.com

Norédami koreguoti varda ir pavarde, el. pasto adresgy, jveskite reikiamus duomenis ir
spustelékite ,Keisti” - duomenys bus issaugoti.
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1 priedas. Mokomuyjy objekty tipai

Skaitmeninés mokymo(si) priemonés ,ISmanieji robotai” mokomajj turinj sudarantys mokomieji
objektai (MO) yra skirti mokymo(si) turiniui pateikti, mokiniy aktyviajai veiklai, savo Zinioms ir
gebéjimams jvertinti. MO tipy pasiskirstymas pagal ugdymo veiklos pobudj pateiktas schemoje:

Mokymo(si) turinio pateikimo Aktyviosios veiklos

Interaktyvieji Interaktyviosios

Interaktyvieji Interaktyvieji
laboratoriniai pratimai UZzduociy lapai
darbai (zaidimai)

Interaktyvieji
testai

filmukai pateiktys

Mokymo(si) turinio pateikiamieji MO yra skirti pagrindinei informacijai, reikalingai

numatytiems mokiniy gebéjimams ugdyti, jsisavinti. Mokymo(si) turinio pateikiamieji
(demonstraciniai) MO yra dviejy tipy:

interaktyvieji filmukai (rekomendacijose mokytojui trumpiau vadinami filmukais arba
trumpametraziais filmukais) - tai nedidelés apimties 1-2 kl. mokiniams skirti
demonstraciniai MO, kuriuose ugdomasis turinys pateikiamas animacinio filmuko formatu;
interaktyviosios pateiktys (arba demonstracijos, demonstraciné medziaga) - tai
nedidelés apimties 3-4 kl. mokiniams skirti demonstraciniai MO, kuriy ugdomasis turinys yra
interaktyviosios pateikties formato.

Aktyviosios veiklos ir jsivertinamieji MO yra skirti mokiniy praktiniams, tiriamiesiems ir

problemy sprendimo gebéjimams ugdyti atliekant skirtingas uzduotis, leidzia jvertinti savo
mokymosi pasiekimus.

Aktyviosios veiklos MO yra 3 tipy:

interaktyvieji laboratoriniai darbai (trumpiau - laboratoriniai darbai) - tai virtualUs
laboratoriniai bandymai ir tyrinéjimai, kuriuos atliekant siekiama ka nors patikrinti, istirti,
iSanalizuoti ir padaryti iSvadas;

interaktyvieji pratimai (arba zaidimai) - tai mokomieji kompiuteriniai zaidimai, kuriuose
pateikiamos jvairios interaktyviosios uzduotys, atliekamos kompiuteriu ar mobiliuoju
jrenginiu;

uzduodiy lapai, pateikiami kaip tam tikri Sablonai, — juos galima atsisiysti ir iSsisaugoti
(Ilenteles, klausimynus, instrukcijas, apklausas) PDF formatu. ISsispausdinus uzduociy lapa,
jame pateiktos uzduotys atliekamos rastu.

Isivertinamieji MO yra interaktyviyjy testy formato:

testus sudaro jvairQs klausimai su pateiktais atsakymy variantais, skirti Zinioms pa(si)tikrinti.

Kokiems gebéjimams pagal Pradinio ugdymo bendrgsias programas ugdyti skirtas kiekvienas
MO, nurodoma SMP matricoje (zr. 2, 3 priedus).
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2 priedas. SMP matrica (1-2 kl.)

Zemiau pateikta lentelé - tai SMP ,I3manieji robotai” 1-2 klaséms skirto turinio matrica, padésianti suprasti, kokiems gebéjimams ugdyti pagal
Pradinio ugdymo bendrasias programas yra skirtas kiekvienas MO.

SMP ugdymo turinys apima beveik visus pasaulio pazinimo gebéjimus, ugdomus Siame koncentre, j SMP turinj taip pat integruotas matematikos ir
lietuviy kalbos gebéjimy ugdymas.

Kiekvienam 1-2 klasés pasaulio paZinimo gebéjimui ugdyti skirta po 2-5 MO, kurie yra sujungti j vieng grupe. Kiekvieng MO grupe sudaro
mokymo(si) turinio pateikiamieji MO (interaktyvieji filmukai), skirti pagrindinei informacijai ir batinoms Zinioms, reikalingoms numatytiems mokiniy
gebéjimams ugdyti, jsisavinti; aktyviosios veiklos MO (interaktyvieji pratimai, zaidimai, laboratoriniai darbai, lentelés, klausimynai, instrukcijos,
apklausos) ir jsivertinamieji MO (testai), kurie padeda praktiskai ugdyti mokiniy gebéjimus ir leidzia jiems jvertinti savo mokymosi pasiekimus.

Sios SMP mokomieji objektai gali bati naudojami ir per atskiry dalyky — pasaulio paZinimo, matematikos, lietuviy kalbos — pamokas, ir jvairiai
integruotai ugdomajai veiklai. Pasiulymus, kaip integruoti veiklg, galite rasti mokytojui skirtose rekomendacijose, pateiktose prie kiekvieno
mokomojo objekto mokytojo aplinkoje integruotoje MO paieskoje.

1-2 kl. skirti MO
2. Zmoniy gyvenimo kaita

Dalykas, dalyko Integruoty lietuviy kalbos arba matematikos
Gebéjimas' MO pavadinimas MO tipas veiklos sritis gebéjimy’ ugdymas
2.1. 18reiksti laiko tékmés, kaitos Laiko téekmeé Interaktyvusis Lietuviy kalba, 1.5. ISklausyti neilga skaitoma teksta, paaiskinti, apie ka kalbama, kas
supratima: skirti ir tinkamai vartoti filmukas klausymas ir kalbgjimas | Ve'kia vaizduojamame jvykyje.
savokas: vakar, siandien, rytoj; praeityje, I¥matuok medelio Interaktyvusis Matematika, matai ir 4.1.Taisyklingai skaityti ir uZrasyti jvairius matavimy rezultatus. Liniuote
dabar, ateityje; para, savaité, ménuo, auk§ti pratimas matavimai iSmatuoti atkarpos ilgj. [...] Paprasciausiais atvejais be matavimo jrankiy
metai jvertinti artimiausios aplinkos objekty ar daikty parametrus (ilgj [...]).
' o o . o 4.2. Spresti paprastus uzdavinius, kuriuose reikia naudoti jvairiy
2.2. Gebéti pastebéti, suvokti, jvertinti, matavimy rezultatus.
nusakyti kaita artimiausioje gamtineje ir | gydaryk mety laiky Interaktyvusis | Matematika, statistika 5.1.Rinkti duomenis apie artima aplinka (Seima, draugus, klase) pagal
socialinéje aplinkoje. Pateikti pavyzdziy diagramas pratimas vieng pozymj ir juos, mokytojui padedant, registruoti.
i€ savo gyvenamosios aplinkos kaitos. 5.3. Remiantis surinktais (pateiktais) duomenimis, atsakyti j paprastus
. y. T klausimus.
2.3. Susieti pokycius prieZasties ir —— - —
pasekmés ryiais. Ka Zinai apie laika? Interaktyvusis Pasaulio paZinimas -
testas

' Pradinio ugdymo bendroji programa, prieiga per internetg http://portalas.emokykla.lt/bup/Documents/Pradinis%20ir%20pagrindinis%20ugdymas/pradinio_u_2008-09-29.pdf.
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2.4. Domeétis savo Seimos ir (ar) giminés
praeitimi, tradicijomis, sekti gyvavima,
Svesti Sventes. Remiantis savo Seimos,
giminés istorija, nusakyti svarbiausius
Seimos, giminés faktus, Sventes.
ISsiaiskinti, kokios yra Seimos relikvijos;
papasakoti apie jas.

2.5. Sudaryti savo giminés medj (vaikai,
tévai, seneliai).

Seimos tradicijos ir
relikvijos

Interaktyvusis
filmukas

Pasaulio pazinimas

Sudéliok Seimos nariy
pavadinimus

Interaktyvusis
pratimas

Matematika, reiskiniai,
lygtys, nelygybés

2.1. Apskaiciuoti paprasty skaitiniy reiskiniy [...] skaitines reikSmes.

Sudéliok seimos
svenciy pavadinimus

Interaktyvusis
pratimas

Pasaulio paZinimas

2.1. Skaityti sakiniais, zodziais arba skiemenimis ir suprasti tai, ka
perskaité.

Sudéliok kalbos dalis j
skryneles

Interaktyvusis
pratimas

Lietuviy kalba,
klausymas ir kalbéjimas

1.5. I8klausyti neilgg skaitoma teksta, [...].
1.11.Kalbant ir rasant vartoti zodzius, reiskiancius veiksmuy, daikty ir
pozymiy pavadinimus.

Kuriu savo giminés
medj

Uzduociy lapas

Pasaulio pazinimas

2.6. Konkreciais pavyzdziais iliustruoti,
kaip atrodé Zmoniy gyvenimas praeityje
ir koks jis dabar. Gebéti skirti nadienos ir
senovinius pastatus; nusakyti, kokius
drabuzius Zmonés vilkéjo seniau;
atpazinti darbo jrankius, pasakyti, kokius
darbus jais dirbo; paaiskinti, kaip
prekiavo, kodél rinkdavosi vienas ar kitas
susisiekimo, rysiy priemones. Nusakyti,
kaip keitési Zzmoniy gyvenimo bidas nuo
seniausiyjy laiky iki Siy dieny.

Aplankyk zvejo grycia

Interaktyvusis

Matematika, geometrija

3.1. Atpazinti ir tinkamai pavadinti [...] skritulj.

filmukas
Aplankyk zemdirbio Interaktyvusis | Matematika, geometrija | 3-1- AtpaZinti ir tinkamai pavadinti [..] staciakampj [..].
kluona filmukas
Aplankyk dailidés Interaktyvusis Matematika, geometrija 3.1. Atpazinti ir tinkamai pavadinti atkarpa, kvadrata, [...] trikampj, [...].
troba filmukas
Suzvejok praleistas Interaktyvusis Lietuviy kalba, rasymas 33 Mokinys, re.rikédama.s miptis raét.u, turi gebeti: radyti ZodZius, kuriy
raides pratimas radyba nesiskiria nuo taisyklingo tarimo [...].

Papuosk troba Interaktyvusis Matematika, geometrija | 3-1- Atpazintiirtinkamai pavadinti [..] kvadrata, staciakampj, trikampj,
geometrinémis pratimas skritulj.
figaromis

Ka zinai apie senovés
amatus?

Interaktyvusis
testas

Matematika, skaiciai ir
skaic¢iavimai

1.1. Perskaityti, uzradyti ir palyginti natiraliuosius skaicius iki 100 [...].
Atlikti jvairias praktines jvairiausiy objekty skaic¢iavimo uzduotis.

1.2. Sudéti ir atimti vienazenklius bei dvizenklius skai¢ius Simto ribose
(lengvesniais atvejais — mintiniu, sunkesniais - rasytiniu budu).

2.7. Nurodyti svarbiausias valstybés,
tautos ir kalendorines Sventes, jas
apibudinti.

2.8. Pavaizduoti Lietuvos valstybés
simbolius ir paaiskinti jy prasme.

Uzgavénés ir Velykos

Interaktyvusis
filmukas

Lietuviy kalba,
klausymas ir kalbéjimas

1.5. I8klausyti neilga skaitoma teksta, paaiskinti, apie ka kalbama, kas
veikia vaizduojamame jvykyje.

Sventés ir valstybés
simboliai

Interaktyvusis
filmukas

Lietuviy kalba,
klausymas ir kalbéjimas

1.5. I8klausyti neilgg skaitoma teksta, paaiskinti, apie ka kalbama, kas
veikia vaizduojamame jvykyje.

Pasuk Svenciy rata

Interaktyvusis
pratimas

Pasaulio pazinimas

Ka zinai apie
valstybines Sventes?

Interaktyvusis
testas

Lietuviy kalba,
skaitymas

2.5. Skaityti neilgus jvairaus pobudzio tekstus ir glaustai nusakyti, apie ka
juose raSoma. Mokytojui padedant pratintis kelti klausimus skaitomam
tekstui.

2.9. Nusakyti, ka galima suzinoti apie
praeitj i$ paprasciausiy istorijos liudytojy
(seny laisky, nuotrauky, jrankiy ir kt.).

Kas yra senoviniai
daiktai?

Interaktyvusis
filmukas

Pasaulio pazinimas

Suskaiciuok ir

Interaktyvusis

Matematika, skaiciai ir

1.1. Perskaityti, uZradyti ir palyginti nataraliuosius skai€ius iki 100, jra3ant
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Grupuoti ir lyginti senovinius ir
Siuolaikinius daiktus.

2.10. Paaiskinti, kuo skiriasi iSgalvotos
istorijos nuo tikry jvykiy.

Gebéjimas

palygink daiktus

pratimas

skai¢iavimai

tarp jy zenkla <, >, =. Atlikti jvairias praktines jvairiausiy objekty
skaiciavimo uzduotis.

Patikrink - tikra ar
iSgalvota

Interaktyvusis
pratimas

Lietuviy kalba, raSymas

3.3. Mokinys, reikidamas mintis rastu, turi gebéti rasyti Zodzius, kuriy
rasyba nesiskiria nuo taisyklingo tarimo [...].

Ar skiri daiktus pagal
ju amziy?

Interaktyvusis
testas

Pasaulio paZinimas

3. Zmoniy gyvenamoji aplinka

Dalykas, dalyko

Integruoty lietuviy kalbos arba matematikos gebéjimy

3.1. Moketi skaityti plane, zemélapyje,
gaublyje pateiktg informacija. Naudoti
savo sukurtus sutartinius Zenklus.

3.2. Pavaizduoti elementaria schema
savo kelig j mokykla ar i$ jos. Nubraizyti
(padaryti maketa) savo kambario (buto,
namo kiemo, sodybos) plana. Savais
zodziais paaiskinti, kas yra planas,
zemélapis, gaublys.

MO pavadinimas MO tipas veiklos sritis ugdymas
Kaip orientuotis pagal | Interaktyvusis Pasaulio pazinimas -
plana? filmukas
Braizau kambario Uzduodiy lapas | Pasaulio pazinimas -
plana

Ar pazjsti geometrines
figaras?

Interaktyvusis
testas

Matematika, geometrija

3.1. Atpazinti ir tinkamai pavadinti [...] kvadratg, staciakampj, trikampj,
skritulj. Modelyje parodyti trikampio ir staciakampio [...] krastines,
kampus. Taikyti Zinias apie geometrines figlras paprasciausiems
uzdaviniams spresti.

3.3. Savo kalboje tinkamai vartoti daikty vieta nusakancius kasdienés
kalbos zodzius (desinéje, [...] vidury [...].

3.3. ISmanyti Lietuvos Zemélapj, gaubilj.
Skirti gaublyje vandenj ir sausuma,
Lietuvos zemélapyje — masy valstybés
sienas, didZiuosius kelius, miestus bei
vandenis (upes, ezerus, Baltijos jarg).
3.4. Tyrinéti zemelapj atrandant jame
objektus, kuriuos teko matyti i$ tikryjy.

Lietuva Zemélapiuose | Interaktyvusis Pasaulio pazinimas -
filmukas

Tyrinék jzymias Interaktyvusis Pasaulio pazinimas -

Lietuvos vietas laboratorinis
darbas

Pazink Lietuvq Interaktyvusis Lietuviy kalba, 15 !§klagsyti r?eilgq ska.\itom.q teksta, paaiskinti, apie ka kalbama, kas
pratimas klausymas ir kalbéjimas veikia vaizduojamame jvykyje.

1.11. Kalbant ir rasant vartoti zodzius, reiSkiancius veiksmuy, daikty ir
pozymiy pavadinimus.

Ka zinai apie Lietuva?

Interaktyvusis
testas

Pasaulio pazinimas

3.5. Apibadinti (remiantis savo patyrimu)
vasarg, rudenj, Ziema, pavasarj. ISskirti
kiekviename mety laike patraukliy
ypatybiy.

3.6. Paaiskinti, kaip Lietuvos orus lemia
Saulé, véjas, vanduo. Mokéti tinkamai
rengtis tam tikru mety laiku.

Kas badinga mety
laikams?

Interaktyvusis
filmukas

Lietuviy kalba,
skaitymas

2.1. Skaityti sakiniais, zodziais arba skiemenimis ir suprasti tai, ka
perskaitei.

Stebiu orus

Uzduociy lapas

Matematika, statistika

5.1. Rinkti duomenis apie artima aplinkg [...] ir juos, mokytojui padedant,
registruoti.

Ka zinai apie mety
laikus?

Interaktyvusis
testas

Matematika, matai ir
matavimai

4.1. Taisyklingai skaityti ir uzrasyti [...] temperataros matavimuy [...]
rezultatus vieniniais matiniais skaiciais [...].

3.7. Sidlyti, kaip kuo taupiau naudoti
vandenj, kaip rUpintis oro Svara.

Gamtos istekliy
taupymas

Interaktyvusis
filmukas

Matematika, skaiciai ir
skaiciavimai

1.2. Sudéti [...] vienaZenklius bei dvizenklius skaicius Simto ribose
(lengvesniais atvejais — mintiniu, sunkesniais - radytiniu budu).
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3.8. Nurodyti, kuo skiriasi gamtos bei
zmogaus ranky kariniai; juos grupuoti.
Aprasyti svarbesnius savo gyvenamosios
vietovés objektus (gamtos ir Zmogaus
sukurtus).

Vienazenkliy skaiciy daugyba pakeisti vienody démeny suma, o vienody
demeny suma - daugybos veiksmu. [...].

Kaip taupyti gamtos Interaktyvusis Pasaulio pazZinimas -
isteklius? pratimas
Taupau vandenj Uzduo¢iy lapas Lietuviy kalba, rasymas 3.1. Taisyklingai rasyti standartines raides, jas jungti ZodZiuose.

3.3. Mokinys, reikidamas mintis rastu, turi gebéti: rasyti zodzius, kuriy
radyba nesiskiria nuo taisyklingo tarimo; [...]; sakinj pradéti radyti didZiaja
raide, sakinio gale déti taska [...]; stengtis rasyti aiskiai, jskaitomai,
tvarkingai: laikytis rasytiniy raidziy standarty [...].

3.9. Parodyti Zemélapyje Baltijos Salis -
Latvijg ir Estija, taip pat kaimynus -
Lenkija, Rusija, Gudija.

3.10. Pateikti pavyzdziy, kaip gyvena kity
krasty Zmoneés.

Lietuvos kaimynés ir
kitos salys

Interaktyvusis
filmukas

Pasaulio pazinimas

Tyrinék Lietuvos Interaktyvusis Matematika, statistika 5.2. Skaityti informacija, pateikta stulpelinése diagramose [...], kai
kaimynes laboratorinis duomeny skaicius nedidelis.

darbas
Atpazink kity tauty Interaktyvusis Lietuviy kalba, 2.1. Skaityti sakiniais, ZodZiais arba skiemenimis ir suprasti tai, kg
gyvenimo bﬁdq pratimas skaitymas perskaité. 2.2. Pagal savo galimybes gebéti skaityti ir suprasti spausdintinj

[...] teksta. 2.5. Skaityti neilgus jvairaus pobudzio tekstus ir glaustai
nusakyti, apie ka juose raoma.

3.11. Papasakoti, kuo reikSminga viena ar

Gamyba ir paslaugos

Interaktyvusis

Pasaulio pazinimas

4. Zmogaus sveikata ir saugumas

Dalykas, dalyko

kita profesija. filmukas
Atskirti, kas gamina prekes, kas teikia Pagydyk sergantj zodj | Interaktyvusis Lietuviy kalba, rasymas | 3-3- Mokinys, reikidamas mintis rastu, turi gebeti: rasyti zodzius, kuriy
paslaugas pratimas raSyba nesiskiria nuo taisyklingo tarimo.
Ka zinai apie Interaktyvusis Lietuviy kalba, 15 !§klagsyti r?eilgq ska.\itom.q teksta, paaiskinti, apie ka kalbama, kas
profesijas? testas klausymas ir kalbgjimas veikia vaizduojamame jvykyje.
3.12. Palyginti dkininko ir verslininko Ukininkai ir Interaktyvusis Matematika, reigkiniai, 2.2. Aprasyti kasdienes praktines ir matematines situacijas paprastais
darba. Nustatyti, i$ kur gaunamos verslininkai filmukas lygtys, nelygybes skaitiniais reiSkiniais.
Zmoniy vartojamos gerybés: maistas, Pasitikrink, kas i$ ko Interaktyvusis Pasaulio pazinimas -
drabuziai, bistas, elektros energija. yra gaminama pratimas
Kokius darbus kas Interaktyvusis Pasaulio pazinimas -
atlieka? pratimas

Integruoty lietuviy kalbos arba matematikos gebéjimy

Gebéjimas
4.1. Savais zodziais paaiskinti, i$ kur
atsiranda zmogus, kaip jis auga, bresta ir
keiciasi nuo kadikystés iki senatvés.

MO pavadinimas

MO tipas

veiklos sritis

ugdymas

Zmogaus augimas Interaktyvusis Pasaulio pazinimas -

filmukas
Suzinok zmogaus Interaktyvusis Lietuviy kalba, 2.1. Skaityti sakiniais, ZodZiais arba skiemenimis ir suprasti tai, kg
amZiaus tarpsnius pratimas skaitymas perskaité. 2.2. Pagal savo galimybes gebéti skaityti ir suprasti spausdintinj

[...] teksta.
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Pakeliauk laiko masina

Interaktyvusis

Pasaulio pazinimas

pratimas
4.2. Saugiai elgtis mokantis, dirbant, Kaip elgtis kilus Interaktyvusis Matematika, statistika 5.2. Skaityti in.f?.rmacija!, pqteiktq stulpelinése diagramose, [...] kai
Zaidziant. gaisrui? filmukas duomeny skai¢ius nedidelis.

Ar moki issikviesti
pagalba?

Interaktyvusis
pratimas

Pasaulio pazinimas

Suzinok, kaip iSvengti
pavojy

Interaktyvusis
testas

Pasaulio pazinimas

4.3. Apibrézti pagrindiniy kiino daliy
paskirtj.

Reaguoti j pastebéjimus dél taisyklingos
laikysenos: stovésenos ir sedésenos.
Pasirinkti veikla, leidziancig pailseti -
atgauti jegas.

Zmogaus kino dalys ir
kaulai

Interaktyvusis
filmukas

Matematika, matai ir
matavimai

4.1. Liniuote iSmatuoti atkarpos ilgj.
4.2. Spresti paprastus uzdavinius, kuriuose reikia naudoti jvairiy
matavimy rezultatus.

ISmok taisyklingai
mankstintis

Interaktyvusis
filmukas

Pasaulio pazinimas

Pamatuok Robotuko
detales

Interaktyvusis
laboratorinis

Matematika, matai ir
matavimai

4.2. Spresti paprastus uzdavinius, kuriuose reikia naudoti jvairiy
matavimy rezultatus.

darbas
Suskaiciuok sportines Interaktyvusis Matematika, reigkiniai, 2.1. Apskaiciuoti paprasty skaitiniy reiskiniy, paprasciausiy raidiniy
. . . reiskiniy ir dydziy skaitines reik§mes. 2.2. Aprasyti kasdienes praktines ir
priemones pratimas lygtys, nelygybés

matematines situacijas paprastais skaitiniais reiskiniais.

Suzinok kiino daliy

Interaktyvusis

Lietuviy kalba, rasymas

3.3. Mokinys, reikidamas mintis ra3tu, turi gebéti: radyti Zodzius, kuriy
rayba nesiskiria nuo taisyklingo tarimo [...].

pavadinimus pratimas
4.4, Paisyti kGno svaros. Tvarkyti savo Asmens higiena |nteraktyvioji Lietuviy kalba, 2.5. Skaitys neilgus jvairaus pobudzio tekstus ir glaustai nusakys, apie ka
kambarj, klase. pateiktis skaitymas juose raSoma. 2.6. Mokytojui padedant supras negrozinio teksto

4.5, Suprasti ir savais ZodZiais paaiskinti,
kas apsaugo nuo ligy.

informacija, pradés naudotis zodynais, vaikams skirtomis
enciklopedijomis.

Gerai issivalyk dantis

Interaktyvusis
laboratorinis

Pasaulio pazinimas

darbas
Skaiciuok ir suzinok Interaktyvusis Matematika, skaiciai ir 1.1. Perskaityti [...] ir palyginti natdraliuosius skaiCius iki 100. Atlikti jvairias
apie dantis pratimas et praktines jvairiausiy objekty skaiciavimo uzduotis.

1.2. Sudéti ir atimti vienazenklius bei dvizenklius skaicius Simto ribose
(lengvesniais atvejais — mintiniu, [...]). Spresti vienody démeny sumos
radimo formalius ir gyvenimisko turinio uzdavinius. Pasirinkti tinkama
veiksma paprasciausiems uzdaviniams spresti, pasitikrinti skai¢iavimo
rezultatus.

Sudék zodzius apie
asmens higieng

Interaktyvusis
pratimas

Lietuviy kalba,
klausymas ir kalbéjimas

1.5. ISklausyti neilga skaitoma teksta, paaiskinti, apie kg kalbama [...].
1.11. Kalbant ir rasant vartoti zodzius, reiSkiancius veiksmuy, daikty ir
pozymiy pavadinimus.

Ka zinai apie asmens
higiena?

Interaktyvusis
testas

Lietuviy kalba, raSymas

3.3. Mokinys, reikidamas mintis rastu, turi gebéti: rasyti zodzius, kuriy
rasyba nesiskiria nuo taisyklingo tarimo; [...] sakinj pradéti rasyti didziaja
raide, sakinio gale déti taska ar klaustuka [...].

4.6. I3aiskinti, kodél reikia maitintis.
Nagrinéti, kodél svarbu tinkamai

Mityba ir matavimo
vienetai

Interaktyvusis
filmukas

Matematika, matai ir

4.2. Spresti paprastus uzdavinius, kuriuose reikia naudoti jvairiy
matavimy rezultatus.
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maitintis; iSskirti, kuriuos produktus ir
kokiomis proporcijomis sveika valgyti.

matavimai

dirbant. Saugoti regéjima.

Gebéjimas
5.1. Suplanuoti tyrima: stebéjima ar
bandyma. Atlikti paprastus stebéjimus ir
nesudétingus bandymus, formuluoti
iSvadas ir perteikti jas kitiems.

gt | / NN Sudaryk valgiarastj Interaktyvusis Pasaulio pazinimas -
Laikytis syelkos @tybgs t.a'lsykllt!. ’ pratimas
Numatyti, kas gali atsitikti jy nesilaikant. Apskaic¢iuok mase ir Interaktyvusis Matematika, matai ir 4.1. Taisyklingai skaityti [..] jvairius matavimy rezultatus [...].
kain ratimas tavimai 4.2. Spresti paprastus uzdavinius, kuriuose reikia naudoti jvairiy
a P matavimal matavimy rezultatus.
4.7. Tyrinéti savo pojucius. Atrasti, kokie | Penki pagrindiniai Interaktyvusis Lietuviy kalba, 1.5. I8klausyti neilga teksta, paaiskinti apie ka kalbama.
svarbus yra pojuciai zaidziant, mokantis, | pojucéiai filmukas klausymas ir kalbéjimas

Patyrinék pojuciy

Interaktyvusis

Pasaulio pazinimas

svarba zmogui laboratorinis

darbas
Sudéliok daiktus j Interaktyvusis Matematika, geometrija 3.3. Savo kalboje tinkamai vartoti daikty vietg nusakancius kasdienés
nurodytas vietas pratimas kalbos zodzius (desinéje, kairéje, virs, uz, po, pries, vidury, $alia).

MO pavadinimas

5. Zmogus ir gyvoji gamta

MO tipas

Dalykas, dalyko
veiklos sritis

Integruoty lietuviy kalbos arba matematikos gebéjimy
ugdymas

Kaip atlikti bandyma? Interaktyvusis Matematika, statistika 5.1. Rinkti duomenis apie artima aplinka [...] pagal viena pozymj [...].
filmukas
Surenk vabzdziy Interaktyvusis Pasaulio pazinimas -
lenktynes laboratorinis
darbas
Prisimink, kaip atlikti Interaktyvusis Lietuviy kalba, 2.1. Skaityti sakiniais, ZodZiais arba skiemenimis ir suprasti tai, ka
bandqu pratimas skaitymas perskaité. 2.6. Mokytojui padedant suprasti negrozinio teksto informacija

L.l

5.2. Naudotis paprasciausiais buitiniais

Matavimo prietaisai

Interaktyvusis

Matematika, matai ir

4.1. Taisyklingai skaityti [...] ilgio, masés, laiko, temperatiros matavimy
rezultatus vieniniais matiniais skaiciais [...].

ilgio, laiko, masés ir temperataros filmukas matavimai
matavimo prietaisais. Laikytis saugumo Naudokis laikrodziu Interaktyvusis Pasaulio pazinimas =
reikalavimy. pratimas
I¥matuok ilgi rulete Interaktyvusis Matematika, matai ir 4.1. Taisyklingai skaityti ir uzrasyti jvairius matavimy rezultatus [...].
pratimas matavimai
5.3. Pateikti pavyzdziy, kaip pasikeité Zmoniy buitis seniau ir | Interaktyvusis Pasaulio pazinimas -
Zmoniy gyvenimas dél mokslo atradimy. | dabar filmukas
Sudéliok buities Interaktyvusis Pasaulio pazinimas -
jrankius pratimas
[simink buities Interaktyvusis Lietuviy kalba, 2.1. Skz?iFyti sakiniais, ZodZiais arba skiemenimis ir suprasti tai, kg
jrankius pratimas skaitymas perskaité.
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5.4. Gebéti sugrupuoti pateiktus
artimiausios aplinkos objektus j gyvus ir
negyvus.

Atlikti nesudétingus sugretinimus, iSskirti
gyvy ir negyvy objekty skirtumus ir

Kaip skirti jvairius
objektus?

Interaktyvusis
filmukas

Lietuviy kalba,
klausymas ir kalbéjimas

1.3. Klausytis sekamos pasakos, sakmés, paaiskinti juose vaizduojamus
jvykius.

1.6. Klausytis deklamuojamo eiléra3cio, mokytojui padedant nusakyti jo
nuotaika, o kas gali - ir padaryta jspadij.

IS geometriniy figiry

Interaktyvusis

Matematika, geometrija

3.1. Atpazinti ir tinkamai pavadinti atkarpa, kvadrata, staCiakampj,
trikampj, skritulj. Modelyje parodyti trikampio ir sta¢iakampio virSunes,

v T e e sudék daiktus pratimas krastines, kampus. Taikyti Zinias apie geometrines figlras
panasumus. Savais Zodziais paaiskinti, Sy bt Tellond . s
kas yra gyvybe . : : ' — E)aprasuaumems uzdaviniams spresti.

Atskirk gyvus ir Interaktyvusis Pasaulio pazinimas
negyvus objektus pratimas
5.5. Tyrinéti ir apibadinti gyvy organizmy | Kaip prisitaiko gyvi Interaktyvusis Lietuviy kalba, radymas | 3.3-Mokinys, reikidamas mintis rastu, turi gebéti: [..] sakinj pradéti rasyti
priklausomybe nuo aplinkos, organizmai? filmukas didziaja raide, sakinio gale déti taska ar klaustuka [...].
besikei¢ianciy mety laiky ir pan. Atlik bandyma su Interaktyvusis Pasaulio pazinimas -
Zirniais laboratorinis
darbas
Pabuk gamtos zinovu | Interaktyvusis Pasaulio pazinimas -
pratimas
Padék pasiruosti Interaktyvusis Pasaulio pazinimas -
Ziemai pratimas
5.6. Nagrinéti ir apibendrinti, ar gyvi Kaip rasiuoti atliekas? | Interaktyvusis Pasaulio pazinimas -
organizmai gali iSgyventi uzterstoje filmukas

aplinkoje.
Svarstyti, kaip reikéty elgtis iSvydus
terSiant aplinka.

Patyrinék, kaip irsta
atliekos

Interaktyvusis
laboratorinis

Pasaulio paZinimas

5.7. Stebint, tyrinéjant, gretinant atrasti
pagrindinius pozymius, skiriancius
medzius, krGmus ir Zoles. Parinkti
medziy, krimuy, Zoliy pavyzdziy.

darbas
I8rink Siukéles i§ ezero Interaktyvusis Matematika, skaiciai ir 1.2. Sudéti ir atimti vienazenklius bei dvizenklius skaicius Simto ribose
pratimas Seftdeist (lengvesniais atvejais — mintiniu, sunkesniais — rasytiniu badu) [...].
Lietuvos augalai Interaktyvusis Pasaulio pazinimas -
filmukas
[vardyk Lietuvos Interaktyvusis Lietuviy kalba, radymas 3.3. Mokinys, reikidamas mintis rastu, turi gebéti: rasyti zodzius, kuriy
medzius pratimas rasyba nesiskiria nuo taisyklingo tarimo [...].
Sugrupuok Lietuvos Interaktyvusis Pasaulio pazinimas -
augalus pratimas

Ka zinai apie Lietuvos
augalus?

Interaktyvusis
testas

Pasaulio pazinimas

5.9. Stebéti, pazinti ir nusakyti namuose
auginamy augaly poreikius, gyviny —
poreikius, elgsena, jprocius.

5.10. Rapintis ir priziGréti namuose
augancius augalus ir gyvinus.

Naminiai gyvanai

Interaktyvusis
filmukas

Matematika, skaiciai ir
skaiciavimai

1.1. Perskaityti, uzradyti [...] natraliuosius skaicius [...] Atlikti jvairias
praktines jvairiausiy objekty skai¢iavimo uzduotis.

Naminiai gyvuanai ir
augalai

Interaktyvusis
filmukas

Pasaulio pazinimas

Pamaitink naminius

Interaktyvusis

Matematika, geometrija

3.1. Atpazinti [...] kvadrata, staciakampj, trikampj, skritul; [...].
3.2. Atpazinti kubg ir rutulj.
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5.11. I3aiskinti, kokig nauda vienas ar
kitas naminis gyvulys ar paukstis teikia
Zmogui. Atrasti skirtumus tarp naminiy
gyvuliy ir jy laukiniy protéviy.

Gebéjimas
6.1. Atpazinti judancius objektus,
palyginti jy kelia, greitj ir judéjimo laika
(automobilis vaZiuoja greiciau, negu eina
Zmogus; bégantis Zmogus per tg patj
laikg jveikia didesnj atstuma nei einantis
irt.t.).

gyvunus

pratimas

Sudéliok naminiy
gyviny pavadinimus

Interaktyvusis
pratimas

Lietuviy kalba,
klausymas ir kalbéjimas

1.11. Kalbant ir ra3ant vartoti zodzius, reiskiancius veiksmy, daikty ir
pozymiy pavadinimus.

Tyrinéju naminius
gyvunus

MO pavadinimas
Kaip juda daiktai?

Uzduociy lapas

Pasaulio paZinimas

6. Zmogus ir negyvoji gamta

MO tipas

Interaktyvusis
filmukas

Dalykas, dalyko
veiklos sritis

Matematika, geometrija

Integruoty lietuviy kalbos arba matematikos gebéjimy
ugdymas
3.1. Atpazinti ir tinkamai pavadinti atkarpa [...].

Patyrinék kelia Interaktyvusis Pasaulio pazinimas -
mokykla laboratorinis
darbas
Greiciau jveik atstuma | Interaktyvusis Matematika, matai ir 4.2. Spresti paprastus uzdavinius, kuriuose reikia naudoti jvairiy
. .. matavimy rezultatus.
pratimas matavimai

Suskaiciuok daiktus

Interaktyvusis

Matematika, reiskiniai,

2.1. Apskaiciuoti paprasty skaitiniy reiskiniy [...] reikSmes.

6.2. Savais zodziais paaiskinti, kam
reikalinga energija, ir pateikti energijos
naudojimo kasdieniame gyvenime
pavyzdziy.

pratimas lygtys, nelygybés
Energija ir jos rusys Interaktyvusis Pasaulio pazinimas -
filmukas
Pasidomék energijos Interaktyvusis Lietuviy kalba, 2.1. Skaityti sakiniais, ZodZiais arba skiemenimis ir suprasti tai, ka
. M . . perskaité.
istorija AElnEE skaltymas 2.2. Pagal savo galimybes gebéti skaityti ir suprasti spausdintinj [...] teksta.
2.5. Skaityti neilgus jvairaus pobudzio tekstus ir glaustai nusakyti, apie ka
juose raSoma.
Ka zinai apie energija? | Interaktyvusis Matematika, statistika 5.2. Skaityti informacija, pateikta stulpelinése diagramose [...], kai
testas duomeny skaicius nedidelis.

5.3. Remiantis pateiktais duomenimis, atsakyti j paprastus klausimus.

6.3. I8skirti svarbiausius elektros energija
naudojanciy prietaisy pozymius.
Atpazinti, kur elektros energija eikvojama
be reikalo.

Sialyti paprasciausiy elektros energijos
taupymo bady.

Elektros prietaisai

Interaktyvusis
filmukas

Lietuviy kalba,
skaitymas

2.1. Skaityti sakiniais [...] ir suprasti tai, kg perskaité.

ljunk elektros prietaisg
saugiai!

Interaktyvusis
pratimas

Lietuviy kalba, raSymas

3.3. Mokinys, reikidamas mintis rastu, turi gebéti: [...] sakinj pradéti radyti
didzigja raide, sakinio gale déti taska [...].

Taupau elektros
energija

Uzduociy lapas

Pasaulio pazinimas

6.4. Bendrais bruozais apibtdinti dienos
ir nakties, mety laiky kaita.

Ménulis, Saulé ir Zemé

Interaktyvusis

Pasaulio pazinimas

filmukas
Sudéliok mozaikas Interaktyvusis Matematika, geometrija 3.1. Atpazinti ir tinkamai pavadinti [...] kvadratg, [...] trikampj, skritulj. [...]
pratimas Taikyti Zinias apie geometrines figiras paprasciausiems uzdaviniams

spresti.
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3.3. Savo kalboje tinkamai vartoti daikty vieta nusakancius kasdienés
kalbos Zodzius (desingje, kairéje, virs, uz, po, pries, vidury, Salia).

Panagrinék sakme Interaktyvusis Lietuviy kalba, 1.3. Klausytis sekamos pasakos, sakmés [...].
ratimas Kl e aiTea 1.11.Kalbant ir raSant vartoti Zodzius, reiSkiancius veiksmuy, daikty ir
P ausymas Ir kalbejimas pozymiy pavadinimus.
6.5. Apibadinti gerai pazjstamos aplinkos | Medziagy savybés Interaktyvusis Pasaulio pazinimas -
daiktus pastebint, kokios medziagos juos filmukas
sudaro. Patyrinék gintara Interaktyvusis Matematika, skaiciai ir 110 A.tl.il.<ti p.rak.tirTes ivvairiq.daiktl% ir (.)]ojekt.q skaié.ifa.vimvg uidgotis.
6.6. Paaiskinti, kuo skiriasi viena nuo kitos laboratorinis skaic¢iavimai 1.2, Sudeti ir atimti vienazenklius bei dvizenklius skaicius Simto ribose
L . . y. (lengvesniais atvejais — mintiniu [...] badu) [..].
kasdienéje aplinkoje esancios darbas
medziagos. Grupuoti jvairias medZiagas, | Nustatyk, i$ ko Interaktyvusis Pasaulio pazinimas -
iSskiriant svarbiausius medziagy padaryti daiktai pratimas

pozymius.

Ka zinai apie medziagy
savybes?

Interaktyvusis
testas

Lietuviy kalba,
klausymas ir kalbéjimas

1.5. I8klausyti neilgg skaitoma teksta, paaiskinti, apie ka kalbama [...].
1.11.Kalbant ir rasant vartoti zodzius, reiskiancius veiksmuy, daikty ir
pozymiy pavadinimus.

6.7. Nurodyti, kad, dirbant su
medziagomis, gali keistis jy savybés.

6.8. I8skirti kasdienéje aplinkoje esancius
tarSos Saltinius. Pateikiant pavyzdziy
paaiskinti buitiniy atlieky antrinj
panaudojima.

Popieriaus gamyba

Interaktyvusis
filmukas

Lietuviy kalba, rasymas

3.2. Su mokytoju aptarus, kolektyviai, grupéje ar individualiai sukurti
pasakojima i keliy sakiniy.

Patyrinék, kaip kinta Interaktyvusis Pasaulio pazinimas -
medziagos laboratorinis
darbas
Padék perdirbti Interaktyvusis Matematika, skaiciai ir 1.2. Sudéti ir atimti vienazenklius bei dvizenklius skaicius Simto ribose [...].
popieriy pratimas skai¢iavimai

Ka zinai apie medziagy
savybes?

Interaktyvusis
testas

Pasaulio paZinimas

34



3 priedas. SMP matrica (3-4 kl.)

Zemiau pateikta lentelé - tai SMP ,I3manieji robotai” 3-4 klaséms skirto turinio matrica, padésianti suprasti, kokiems gebéjimams ugdyti pagal
Pradinio ugdymo bendrasias programas yra skirtas kiekvienas MO.

SMP ugdymo turinys apima beveik visus pasaulio pazinimo gebéjimus ugdomus Siame koncentre, | SMP turinj taip pat yra integruotas matematikos
ir lietuviy kalbos gebéjimy ugdymas.

Kiekvienam 3-4 klasés pasaulio paZinimo gebéjimui ugdyti skirta po 2-5 MO, kurie yra sujungti j vieng grupe. Kiekvieng MO grupe sudaro
mokymo(si) turinio pateikiamieji MO (interaktyviosios pateiktys), skirti pagrindinei informacijai ir batinoms zinioms, reikalingoms numatytiems
mokiniy gebéjimams ugdyti, jsisavinti; aktyviosios veiklos MO (interaktyvieji pratimai, zaidimai, laboratoriniai darbai, lentelés, klausimynai,
instrukcijos, apklausos) ir jsivertinamieji MO (testai), kurie padeda praktiskai ugdyti mokiniy gebéjimus ir leidZia jiems jvertinti savo mokymosi
pasiekimus.

Sios SMP mokomieji objektai gali bati naudojami ir per atskiry dalyky — pasaulio paZinimo, matematikos, lietuviy kalbos — pamokas, ir jvairiai
integruotai ugdomajai veiklai. Pasiulymus, kaip integruoti veiklg, galite rasti mokytojui skirtose rekomendacijose, pateiktose prie kiekvieno
mokomojo objekto mokytojo aplinkoje integruotoje MO paieskoje.

3-4 kl. skirti MO
2. Zmoniy gyvenimo kaita

Dalykas, dalyko Integruoty lietuviy kalbos arba matematikos
Gebéjimas? MO pavadinimas MO tipas veiklos sritis gebéjimy? ugdymas
2.1. 18déstyti istorijos jvykius Kaip keitési Vilnius? Interaktyvioji Lietuviy kalba, 1.6. Bklausius sekama pasaka, sakme, padavima, nusakyti svarbiausius

chronologine tvarka vartojant kasdienius pateiktis kalbgjimas ir klausymas | Mkiusirveikéjus. -~ . .
X . . .. 1.10. Mintj perteikti stengiantis taisyklingai tarti kalbos garsus, tinkamai

terminus (seniau, dabar, ateityje; anksciau, intonuoti [...]. Taisyklingai tarti ir kir¢iuoti daZniau vartojamus zodZius,
véliau; kazkada, kada nors ir kt.). savo kragto vietovardzius, [...] vardus.

Susipazink su Interaktyvusis Matematika, matai ir 4.2. Spresti paplrastus uédzviniulz, :<ur;uose reikia nlfudoti jvairiy )

. . . P matavimy rezultatus. Naudotis kalendoriumi, tvarkarasciais. Apskaiciuoti
transporto istorija pratimas matavimal vidutinj greitj, kai Zinomas kelias ir judéjimo laikas.
Nustatyk daikty amziy | Interaktyvusis Pasaulio paZinimas -
pratimas

2.2. Palyginti Zmoniy gyvenimo buda, Priesistoriniai laikai Interaktyvioji Matematika, reiskiniai, | 2.1-Apskaiciuoti paprasty skaitiniy reiskiniy skaitines reiksmes.
uzsiemimus bei laisvalaikj seniau ir dabar. pateiktis lygtys, nelygybes 2.2. Apradyti kasdienes praktines ir matematines situacijas paprastais

skaitiniais reiskiniais.

? Pradinio ugdymo bendroji programa, prieiga per interneta http://portalas.emokykla.lt/bup/Documents/Pradinis%20ir%20pagrindinis%20ugdymas/pradinio_u_2008-09-29.pdf.
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Turéti pakankama istoriniy vaizdiniy Surask geometrines Interaktyvusis Matematika, geometrija | 3.1. Atpazinti [..] taska, atkarpa, trikampj, staciakampj, kvadrata, skritulj
bagaza, kuriuo remiantis galima kurti figaras pratimas e Ll

raiskius pasakojimus, vaidinimus, Paskaityk apie savo Interaktyvusis Lietuviy kalba, 2.1. Skaitys sklandziai, samoningai [..]. 2.2. Skaitys $io amziaus vaikams
piedinius apie senove. protévius pratimas skaitymas skirta informacine literatara. Savarankiskai ras reikiama informacija [...].
2.3. Apibendrinti, kas liudija savo Lietuvos kultaros Interaktyvioji Pasaulio paZinimas -

gyvenamosios vietovés praeit;. paveldas pateiktis

Parinkti zmoniy sukurty vertybiy — piliy, Zinok istorija - Interaktyvusis Lietuviy kalba, raSymas | 3.5. Rasto darbuose taisyklingai rasyti: zodzius, kuriy rasyba nesiskiria nuo
ramy, bainyc‘fiq, meno kuriniq _ i§baidyk imeklas pratimas taisyklingo tarimo; daiktavardziy ir bidvardziy vienaskaitos galininka;

pavyzdziy. Atlikti namiskiy, kaimyny
socialine apklausa, apibendrinti sukaupta
medziaga.

daiktavardziy ir badvardziy daugiskaitos kilmininka; daiktavardziy
vietininkg; [...]; asmenvardzius ir vietovardZius [...].

Pavaizduok baznyciy

Interaktyvusis

Matematika, statistika

5.2.[...] paprasciausiais atvejais pavaizduoti duomenis stulpeline
diagrama.

aukstj pratimas
2.4. Reikliai ir kritiSkai vertinti istorijos Kaip rasti gerg istorijos | Interaktyvioji Pasaulio pazinimas -
Saltinius; ieskoti patikimy Saltiniy. saltinj? pateiktis

Panagrinék istorijos
saltinius

Interaktyvusis
laboratorinis
darbas

Matematika, skaiciai ir
skaiciavimai

1.1. Perskaityti [...] paprastasias taisyklingas trupmenas su vardikliais 2, [...]
4,[...]1 8,9, [...] pademonstruoti jas konkreciai ir grafiskai [...].

Ka zinai apie istorijos
saltinius?

Interaktyvusis
testas

Pasaulio pazinimas

2.6. I3skirti keleta ryskiausiy (pasirinktinai)

Lietuvos istorija

Interaktyvioji

Pasaulio pazinimas

Lietuvos istorijos epizody. pateiktis
Pasidomeék Lietuvos Interaktyvusis Lietuviy kalba, rasymas 3.6. Nesudetingos darybos ZodZius (kuriuose néra Saknies balsiy kaitos,
kunigaikdiais pratimas aiskas prieddéliai, priesagos, galinés) suskirstyti reikminémis dalimis,

9 pazymeéti sutartiniais zenklais, [...].

Susipaiink su |nteraktyvusis Matematika, Ska|é|a| ir 1.1. Perskaityti, uiraéyti [...] natdraliuosius skaicius iki 10 000 [...].
istoriniais faktais pratimas skaic¢iavimai

2.7. Pagal charakteringiausius bruozus Kelioné istoriniais Interaktyvioji Matematika, matai ir 4.1. Taisyklingai skaityti ir uzradyti jvairius matavimy rezultatus.

(Zzenklus) atpazinti didZiuosius istorijos laikotarpiais pateiktis matavimai

tarpsnius. Atlik teksto suvokimo |nteraktyvu5i5 Lietuviy kalba, 1.6. I13klausius sekama pasaka, sakme, padavima, nusakyti svarbiausius
uzduotis pratimas kalbéjimas ir klausymas | lYkiusirveikéjus.

Ka zinai apie istorinius
laikotarpius?

Interaktyvusis
testas

Pasaulio pazinimas

2.8. Naudotis nesudétingais istorijos
Saltiniais informacijai gauti.

Istorijos Saltiniai

Interaktyvioji
pateiktis

Lietuviy kalba,
skaitymas

2.1. Skaityti sklandziai, samoningai, jvairiais badais. 2.6. Skaityti $io
amziaus vaikams skirtg informacine literatirg [...].

Tirk skaicius istorijos

Interaktyvusis

Pasaulio pazinimas

altiniuose laboratorinis

darbas
Patyrinék istorijos Interaktyvusis Lietuviy kalba, 2.6.[...] Savarankiskai rasti reikiama informacija Zodynuose, vaikams
Zaltinius pratimas skaitymas skirtose enciklopedijose, internete ir kt.
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Gebéjimas
3.1. Naudotis sutartiniais zenklais braizant
vietovés planga. Sudaryti gerai pazjstamos
vietoveés, pvz., kaimo, miestelio, miesto
dalies, plana.

MO pavadinimas

3. Zmoniy gyvenamoji aplinka

MO tipas

Dalykas, dalyko
veiklos sritis

Integruoty lietuviy kalbos arba matematikos gebéjimy
ugdymas

Kaip naudotis miesto Interaktyvioji Matematika, geometrija | 3.1. AtpaZinti [..] trikampj, staciakampj, kvadrata, skritul], apskritima [..].
planu? pateiktis 3.2. Atpazinti kubag, staciakampj gretasienj, ritinj, piramide, kagj, rutulj [...].
Sudaryk miestelio Interaktyvusis Pasaulio pazinimas -

plana zaidimas

Ka zinai apie miesto
plana?

Interaktyvusis
testas

Pasaulio paZinimas

3.2. Nustatyti Siaures, piety, ryty ir vakary
kryptis. Orientuotis pagal Saule, kitus
gamtos objektus, kompasa.

Kas padeda Interaktyvioji Lietuviy kalba, 2.1. Skaityti sklandZiai, sgmoningai, jvairiais badais.
orientuotis? pateiktis skaitymas
Pasigamink kompasa Interaktyvusis Pasaulio pazinimas -
laboratorinis
darbas
Suzinok Véjl.[ Interakty\/usis Lietuviy kalba, 2.1. Skfaityti sklandziai, samoningai, jvairiais budais. 2.4. Skaityti grozinés
pavadinimus pratimas skaitymas literatdrros tekstus, savarankiskai kelti teksto klausimus, nusakyti temg ir

pagrindines idéjas, veikéjus, [...].

ISvaikyk lietaus

Interaktyvusis

Pasaulio pazinimas

debesis pratimas
Gaminu kabantj Uzduociy lapas | Pasaulio pazinimas -
kompasa
3.3. Lietuvos zemélapyje parodyti Lietuvos Zzemélapis Interaktyvioji Pasaulio pazinimas -
pagrindinius geografinius objektus pateiktis
(miestus, upes, Baltijos jara, KurSiy nerija, | Suskai¢iuok atstumus Interaktyvusis Matematika, reiskiniai, 2.1. Apskaiciuoti paprasty skaitiniy reiskiniy, ir dydziy skaitines reiksmes.
transporto, gelezinkelio kelius). tarp miestq pratimas lygtys, nelygybés 2.2. Aprasdyti kasdienes praktines ir matematines situacijas paprastais

skaitiniais reiskiniais.

Ar pazjsti Lietuvos
krasta?

Interaktyvusis
testas

Pasaulio pazinimas

3.4. Elementariai iSmanyti gaublj bei

Pasaulio Zzemynai ir

Interaktyvioji

Pasaulio pazinimas

pusrutuliy zemélapj. vandenynai pateiktis

Parodyti Zemynus, juos trumpai Sudéliok valstybiy Interaktyvusis Matematika, geometrija | 3.1- Atpa?inti.ir pavaizQuoti [.:.] trikampg, staciakampj, kv.a(?ra.tq_, skritulj,
apibadinti; parodyti pasaulio véliavas pratimas i.{i;:tr:;i;sl[(a; nustatyti, ar daiktas, plok$tumos geometriné figlra, yra
;i::ﬁigﬁr;j; o dki s e, @ lhiEs i Sudéli?lf vandenyny Interaktyvusis Liet'uviq kalba, 2.6. Skaityti $io amziaus vaikams skirta informacine literatara [...].
lygumas) ir vandenyny dalis (jaras), pavadinimus pratimas skaitymas

parodyti jas zemélapyje.

3.5. Papasakoti apie jvairiy krasty zmoniy | Zmoniy gyvenimo Interaktyvioji Pasaulio pazinimas -

gyvenimo buda; nusakyti skirtumus. budas pateiktis

Pateikti konkreciy pavyzdziy, kaip Skai¢iuok Zemeés Interaktyvusis Matematika, skaiciai ir 1.1. Perskaityti ir uZradyti paprastasias taisyklingas trupmenas su

vardikliais 2, 3,4,5,6,7,8,9,10,100 [...].
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Zmoniy gyvenimo buda nulemia
gamtinés salygos. Apibendrinti, kad
Zemés gyventojai i$pazjsta skirtingas
religijas. Apibendrinti, kad Zmonés yra
skirtingi, bet turi ir daug bendry bruozy.

gyventojus pratimas skaiciavimai

Ka Zinai apie Zemeés Interaktyvusis Lietuviy kalba, rasymas 3.5. Rasto darbuose taisyklingai rasyti: [...] daiktavardziy vietininka; [...]
S vietovardZius; esamojo laiko veiksmazodzius; [...]. [...] Paradyti skyrybos

gyventojus? testas

zenklus sakinio gale, kableliais atskirti neispléstines vienarses sakinio
dalis, [...].
3.8. Mokéti kelti klausimus sakinio ZodZiams.

3.6. Stebéti orus. Mokéti pildyti ,Ory

Kas biidinga orams?

Interaktyvioji

Matematika,

4.1. Taisyklingai skaityti [...] jvairiy matavimy rezultatus [...].

kalendoriy”. Pastebéti ory permainas. pateiktis matai ir matavimai
Sudaryk paros ory Interaktyvusis Lietuviy kalba, rasymas 3.2. Stengtis kurti riSly teksta atsizvelgiant j adresata, motyvus, situacija.
prognoze pratimas
Pabuk ory ekspertu Interaktyvusis Pasaulio pazZinimas -
zaidimas
3.7. Pasirinkti tinkama apranga Oro salygos ir apranga | Interaktyvioji Lietuviy kalba, raSymas | 3.5.[.] kableliais atskirti neiSpléstines vienartises sakinio dalis [..].
atsizvelgiant j oro salygas. pateiktis

Stebék ora - rinkis
drabuzj

Uzduociy lapas

Matematika, statistika

5.1. Rinkti duomenis apie artima aplinkg pagal viena pozymij ir juos
uzradyti dazniy lentelgje.

3.8. Nusakyti, kaip Zmogus keicia aplinka. | Miesty atsiradimas Interaktyvioji Lietuviy kalba, 2.1. Skaityti sklandziai, symoningai, jvairiais budais. o .
Elementariai pavaizduoti ir paaiskinti, pateiktis skaitymas izr;?éfrl::;:tcliqurozml 1 e gTcorZ 1. el S b Tboiss Deizel ) fusiuliey i el b
kqdél i!’ kaip atsirado bei pletojosi Uzpildyk miesty Interaktyvusis Matematika, skaiciai ir 1.1. Perskaityti, uzrasyti ir palyginti nataraliuosius skaicius iki 10 000 [...].
miestal. duomeny lentele pratimas skaiciavimai

Suzinok, kaip keitési Interaktyvusis Pasaulio pazinimas -

miestai zaidimas
3.9. Pasakyti, kokiy padariniy gali turéti Gamtos istekliai Interaktyvioji Pasaulio pazinimas -
besaikis ar neprotingas gamtos istekliy pateiktis

naudojimas. Taupiai naudoti vandenj;
naudoti kuo maziau tersaly.

Patyrinék chemines
medziagas

Interaktyvusis
laboratorinis
darbas

Matematika, matai ir
matavimai

4.2. Spresti paprastus uzdavinius, kuriuose reikia naudoti jvairiy
matavimy rezultatus [...].

Ka zinai apie gamtos
isteklius?

Interaktyvusis
testas

Lietuviy kalba,
skaitymas

4. Zmogaus sveikata ir saugumas

Dalykas, dalyko

2.1. Skaityti sklandziai, samoningai, jvairiais badais.

Integruoty lietuviy kalbos arba matematikos gebéjimy

Gebéjimas
4.1. Pastebéti pokycius, vykstancius
brestan¢iame organizme. Sieti vaikyste ir
paauglyste — svarbius Zmogaus gyvenimo
etapus - su brendimo periodu.

MO pavadinimas

MO tipas

veiklos sritis

ugdymas

Kas vyksta Zzmogui Interaktyvioji Matematika, matai ir 4.3. Apskaiciuoti [...] keturkampio perimetra [..].
brestant? pateiktis matavimai

Prisimink Zmogaus Interaktyvusis Pasaulio pazinimas -

brendimo pozymius pratimas

Ar skiri Zmogaus

Interaktyvusis
testas

Matematika, skaiciai ir
skaiciavimai

1.2. Atlikti natdraliyjy skaiciy sudétj ir atimtj; daugyba i$ vienazenklio,
dvizenklio skai¢iaus bei apvaliy trizenkliy ir keturzenkliy skaiciy (pvz.: 100,
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gyvenimo etapus?

1000); dalyba i3 vienazenklio ir dvizenklio skaiciaus. [...] Pasirinkti tinkama

veiksma ir skaiCiavimo bida paprastiems uzdaviniams spresti.

4.2. Nagrinéti bei savais zodziais
apibudinti pagrindines Zmogaus
organizmo funkcijas.

Zmogaus organizmo

Interaktyvioji

Pasaulio pazinimas

funkcijos pateiktis
Pasidomék Zmogaus Interaktyvusis Lietuviy kalba, radymas | 3.5 Rasto darbuose taisyklingai rasyti: [.] daiktavardziy ir budvardziy
organizmu pratimas vienaskaitos galininka; daiktavardziy ir badvardziy daugiskaitos

kilmininka; daiktavardziy vietininka; daiktavardziy ir badvardziy
vienaskaitos vardininkg [...]; esamojo laiko veiksmazodzius; bitojo
kartinio laiko veiksmazodZius [...].

Kaip veikia Zmogaus
organizmas?

Interaktyvusis
pratimas

Matematika, skaiciai ir
skaiciavimai

1.2. Atlikti nataraliyjy skaiciy [...] daugyba i$ vienazenklio, dvizenklio

skaiciaus [...]; dalyba i3 vienazenklio, dvizenklio skaiciaus [...]. Numatyti ir

pasitikrinti skaiciavimo rezultatus.

Ka zinai apie zmogaus

Interaktyvusis

Pasaulio pazinimas

organizma? testas
4.3. Paisyti taisyklingos laikysenos. Zmogaus klausa ir Interaktyvioji Matematika, reiskiniai, 2.2. Apradyti kasdienes praktines ir matematines situacijas paprastais
Tausoti klausa. laikysena pateiktis lygtys, nelygybés skaitiniais reiskiniais.

4.2. Spresti paprastus uzdavinius, kuriuose reikia naudoti jvairiy
matavimy rezultatus.

Prisimink, kaip tausoti
klausa

Interaktyvusis
pratimas

Lietuviy kalba,
skaitymas

2.1. Skaityti sklandziai, samoningai, jvairiais badais. 2.6. Skaityti Sio
amziaus vaikams skirta informacine literatarg [...].

Ka zinai apie kiino
laikysena ir klausa?

Interaktyvusis
testas

Pasaulio pazinimas

4.4. Laikytis asmens higienos. Remiantis
turimomis Ziniomis bei sava patirtimi,
paaiskinti sveikos gyvensenos (fizinio
aktyvumo, sveikos mitybos, gradinimosi,
pakankamo miego, geros nuotaikos)
jtaka sveikatai. Demonstruoti fizinj
aktyvuma. Mokéti ilsétis.

Asmens higiena

Interaktyvioji

Lietuviy kalba,

2.1. Skaityti sklandziai, samoningai, jvairiais badais. 2.6. Skaityti $io

pateiktis skaitymas amziaus vaikams skirta informacine literatira.
Suplanuok savo diena Interaktyvusis Matematika, matai ir 4.2. Spresti paprastus uzdavinius, kuriuose reikia naudoti jvairiy
pratimas matavimai matavimy rezultatus [...].

Planuoju savo
dienotvarke

Uzduociy lapas

Pasaulio pazinimas

4.5. leskoti priimtiny atsipalaidavimo

Kas naudinga, kas

Interaktyvioji

Pasaulio pazinimas

bady, malonumy 3altiniy. Zalinga? pateiktis

Nagrinék sakme Interaktyvusis Lietuviy kalba, 16 I.§.klausius sekama [...] sakme, [...] nusakyti svarbiausius jvykius ir
pratimas kalbéjimas ir klausymas | Veikeius-

Tirk uzklasinés veiklos | Interaktyvusis Matematika, statistika 5.3. Remiantis surinktais (pateiktais) duomenimis, atsakyti | paprastus
diagramas pratimas klausimus, [...].

4.6. Gebéti tvarkyti ir priziGréti savo Kaip priziiréti savo Interaktyvioji Pasaulio pazinimas -

gyvenamaja aplinka. Gebéti pasirinkti aplinka? pateiktis

tinkamas priemones aplinkai tvarkyti. Sutvarkyk kiema ir Interaktyvusis Lietuviy kalba, radymas | 3.5 Rasto darbuose taisyklingai rasyti: [..] daiktavardziy ir budvardziy
LR pratimas v?en.as.kaitos g.alininkq;vgailftayel.rdiiq ir badvardziy daugiskaitos

kilmininka; daiktavardziy vietininka; [...].

Sutvarkyk klase Interaktyvusis Matematika, geometrija | 3.3 Tiksliai apibudinti jvairiy objekty tarpusavio padét;.

pratimas
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4.7. Nurodyti priezasties — pasekmés
rysius tarp kino, aplinkos Svaros ir
sveikatos.

Gebéjimas

Kaip apsisaugoti nuo
ligy?

Interaktyvioji
pateiktis

Matematika, skaiciai ir
skai¢iavimai

1.1. Atlikti praktines jvairiausiy objekty skaiCiavimo uzduotis. Perskaityti
[...] paprastasias taisyklingas trupmenas su vardikliais 2, 3,4, 5,6, 7, 8, 9,
10,100 [...].

Tirk, kaip plinta
uzkreciamosios ligos

Interaktyvusis
laboratorinis

Pasaulio pazinimas

darbas
Sudéliok veiksmy Interaktyvusis Lietuviy kalba, 1.6. I13klausius sekama pasaka [...] nusakyti svarbiausius jvykius ir veikéjus.
grandine pratimas kalbéjimas ir klausymas

MO pavadinimas

5. Zmogus ir gyvoji gamta

MO tipas

Dalykas, dalyko
veiklos sritis

Integruoty lietuviy kalbos arba matematikos gebéjimy
ugdymas

5.1. Atliekant paprastus tyrimus, vartoti
pagrindinius ilgio, temperatiros, masés
bei laiko vienety pavadinimus, naudotis
paprasciausiais buitiniais matavimo
prietaisais. Atliekant tyrimus laikytis
saugumo reikalavimuy.

Pasaulio rekordy
matavimas

Interaktyvioji
pateiktis

Matematika, matai ir
matavimai

1.1. [...] Perskaityti [...] deSimtaines trupmenas, turin¢ias ne daugiau kaip
du zenklus po kablelio [...].
4.1. Taisyklingai skaityti [...] jvairius matavimy rezultatus.

ISperink visciukus

Interaktyvusis
laboratorinis

Pasaulio paZinimas

darbas
I$matuok ir pasverk Interaktyvusis Matematika, matai ir 1.1.[..] Perskaityti [...] deSimtaines trupmenas, turinCias ne daugiau kaip
Zunis pratimas matavimai du Zenklus po kablelio [...].

4.1. Taisyklingai skaityti [...] jvairius matavimy rezultatus. Liniuote
iSmatuoti atkarpos ilgj.

Suzinok zirgy veisliy

Interaktyvusis

Lietuviy kalba,

2.1. Skaityti sklandziai, samoningai, jvairiais badais. 2.2. Skaityti ir suprasti
klasés drauguy, suaugusiujy ranka parasytus tekstus.

pavadinimus pratimas skaltymas 3.7. Taisyklingai pagal iSmoktas taisykles ir tikslingai vartoti
veiksmazodzius, daiktavardzius, budvardzius [...].
3.8. Mokéti kelti klausimus sakinio zodziams.
5.2. Formuluoti iSvadas, perteikti jas Simetrija aplinkoje Interaktyvioji Matematika, geometrija | 3.1-[-] FI’(fakti-%kai nustatyti, ar daiktas, plokStumos geometriné figara, yra
- e 5 o simetriSka.
kltler,TlS' pa.Iyglntl savolr drauQL! SRR patelktIS 5.1. Rinkti duomenis apie artima aplinkg pagal viena pozymij ir juos
stebéjimy ir bandymy rezultatus. uZrasyti dazniy lenteléje.
Grupuoti objektus, isskirti jy skirtumus ir 5.2. Skaityti informacija, pateikta dazniy lentelése [...]. 5.3. Remiantis
panasumus. surinktais (pateiktais) duomenimis, atsakyti j paprastus klausimus, daryti
paprasciausias iSvadas.
Patyrinék stuburinius | Interaktyvusis Matematika, statistika 5.1. Rinkti duomenis apie artima aplinka pagal viena pozymj L..].
TS laboratorinis 5.2. Skaityti informacija, pateikta [...] diagramose, [...] paprasciausiais
gy darb atvejais pavaizduoti duomenis stulpeline diagrama.
arpas

5.3. Remiantis surinktais (pateiktais) duomenimis, atsakyti j paprastus
klausimus, daryti paprasciausias iSvadas.

Ar gebi rasti simetrija
aplinkoje?

Interaktyvusis
testas

Pasaulio pazinimas

5.3. Remiantis pavyzdziais, paaiskinti, kaip
pritaikius mokslo atradimus galima
pagerinti Zzmoniy gyvenimo salygas ir

Mokslo isradimai

Interaktyvioji
pateiktis

Pasaulio pazinimas

Pasidomék mokslo

Interaktyvusis

Lietuviy kalba, raSymas

3.5. Rasto darbuose taisyklingai rasyti: [...] daiktavardziy ir badvardziy
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sveikata. isradimais pratimas vienaskaitos galininka; daiktavardziy ir budvardZiy daugiskaitos
kilmininka; daiktavardziy vietininka; daiktavardziy ir badvardziy
vienaskaitos vardininkg [...]; esamojo laiko veiksmazodzius; [...].
Atpazink geometrines | Interaktyvusis Matematika, geometrija | 3.2. AtpaZinti kubg, staciakampj gretasienj, ritinj, piramide, kugj, rutul}.
. - . Modelyje ir brézinyje parodyti kubo, staciakampio gretasienio, prizmés
figaras pratimas ) - .
briaunas, virSunes, sienas. [...].
5.4. Suprasti ir paaiskinti, kokia Aplinkos tarsa Interaktyvioji Pasaulio paZinimas -
pragaistinga gyvybei yra neatsakinga pateiktis
zmogaus tkiné veikla, kai terSiama Atpazink misriuosius Interaktyvusis Lietuviy kalba, 1.10. [...] taisyklingai tarti [...] miSriuosius dvigarsius (il, im, in, ir, ul, um, un,
aplinka, naikinami miskai, nusausinamos | dvigarsius pratimas kalbéjimas ir klausymas ur;...)

pelkés ir pan. Gebéti iliustruoti
pavyzdziais nesaikingg ir neatsakinga
gamtos iStekliy naudojima.

Sidlyti, kaip galima baty spresti aplinkos
tarSos problemas.

Ar Zinai, kas tersia
aplinka?

Interaktyvusis
testas

Pasaulio pazinimas

5.5. Gebéti sudaryti paprastas mitybos

Kas kuo minta?

Interaktyvioji

Lietuviy kalba,

1.2. Moketi isklausyti kita, jo nepertraukti, [...].

grandines. pateiktis kalbéjimas ir klausymas
Sudaryk mitybos Interaktyvusis Pasaulio pazinimas -
grandine pratimas
Ka zinai apie mitybos Interaktyvusis Matematika, skaiciai ir 1.1. [...] Perskaityti ir uzrasyti paprastasias taisyklingas trupmenas [....]
grandines? testas skaiciavimai D L Pasiikt ks veksra 1 skaéiavmo bac paprastems
uzdaviniams spresti [...].
5.6. Suvokti ir paaiskinti gyvy organizmy | Augaly ir gyvany Interaktyvioji Pasaulio pazinimas -
prisitaikymo prie aplinkos reikme. Atrasti | prisitaikymas pateiktis

ir iliustruoti pavyzdziais, kaip augalai ir
gyvinai savo kiino sandara yra prisitaike
prie gyvenimo salygu.

Patyrinék augalus ir
gyvunus

Interaktyvusis
laboratorinis

Pasaulio pazinimas

darbas
Prisimink, kaip Interaktyvusis Matematika, skaiciai ir 1.2. Atlikti nataraliyjy skaiciy [...]1 daugyba i$ [...] apvaliy trizenkliy ir
prisitaiko augalai ir pratimas skai¢iavimai keturzenkliy skaiciy (pvz.: 100, 1000); dalyba i$ vienazenklio ir dvizenklio

gyvunai

skaiCiaus. [...] Pasirinkti tinkama veiksma ir skai¢iavimo bidga paprastiems
uzdaviniams spresti. [...].

5.7. lliustruoti konkreciais pavyzdziais
Lietuvos ir pasaulio gamtos jvairove.
Konkreciais pavyzdziais iliustruoti, kodél
gyvunams patogiau gyventi
bendruomenémis. |zvelgti rysj tarp
gyvuny bendruomeninio gyvenimo bido
ir galimybés islikti.

Gyviny Interaktyvioji Pasaulio pazinimas -

bendruomenés pateiktis

Bités ir nelygybiy Interaktyvusis Matematika, reiskiniai, 2.5. Patikrinti, ar skaicius yra paprasciausios nelygybes sprendinys.
sprendiniai pratimas lygtys, nelygybés

Atpaiink sakinio dalis |nteraktyvu5i5 Lietuviy kalba, ragymas 3.8. Mokéti kelti klausimus sakinio Zodziams. Atpazinti veiksnj, iSreikSta
tekstuose pratimas daiktavardzio vardininku, ir tarinj, iSreiksta veiksmazodzio

asmenuojamaja forma, ir juos tinkamai pazymeéti sutartiniais zenklais.

5.8. Naudotis prieinama informacija,
gautg informacijag trumpai apibendrinti ir

Kaip parengti
pristatyma?

Interaktyvioji
pateiktis

Lietuviy kalba, rasymas

3.2. Stengtis kurti risly teksta atsizvelgiant j adresata, motyvus, situacija.
3.3. Kurti pasakojima [...]. Tikslingai kurti gyvano [...] aprasyma.
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perteikti kitiems zodziu, rastu ar piesiniu.
Savarankiskai ieskoti reikiamos
informacijos; klausinéti kitus.

Gebéjimas
6.1. Naudojantis pateiktais ar savo gautais
duomenimis, apskaiciuoti nueitg kelia,
laikg ir greit;.

Rengiu pristatyma

MO pavadinimas
Kelias, laikas ir greitis

Uzduociy lapas

Pasaulio pazinimas

6. Zmogus ir negyvoji gamta

MO tipas
Interaktyvioji
pateiktis

Dalykas, dalyko
veiklos sritis
Matematika, matai ir
matavimai

Integruoty lietuviy kalbos arba matematikos gebéjimy
ugdymas

1.2. [...] Pasirinkti tinkama veiksma ir skai¢iavimo biida paprastiems

uzdaviniams spresti [...]. Atlikti nataraliyjy skaiciy [...] daugyba is [...]

apvaliy trizenkliy ir keturzenkliy skaiciy (pvz.: 100, 1000); dalyba i$

vienaZenklio ir dvizenklio skaiciaus.

4.2 Apskaiciuoti vidutinj greitj, kai Zinomas kelias ir judéjimo laikas.

Apskaiciuok kelia,

Interaktyvusis

Pasaulio paZinimas

greitj, laika pratimas
Sukurk ir i§sprgsk Interaktyvusis Matematika, matai ir 4.2, Spresti paprastus uzdavinius, kuriuose reikia naudoti jvairiy
uidavini pratimas matavimai matavimy rezultatus. [...] Apskaiciuoti vidutinj greitj, kai Zinomas kelias ir

judéjimo laikas.

6.2. Apibadinti inercijos reiskinj, slydima.

Inercijos reiskinys

Interaktyvioji

Lietuviy kalba,

2.3. Skirti grozinj ir negrozinj teksta: tekstuose pateikta menine ir dalykine

pateiktis skaitymas informacija.
Patyrinék inercijos Interaktyvusis Pasaulio pazinimas -
reiskinj laboratorinis
darbas
IsSbandyk - slidu ar Interaktyvusis Pasaulio pazinimas -
neslidu? pratimas
6.3. Parinkti paprasty energijos Energijos perdavimo Interaktyvioji Pasaulio pazinimas -
perdavimo grandiniy pavyzdziy (baterija | badai pateiktis

- elektros lemputé, radiatorius — Patyrinék elektros Interaktyvusis Lietuviy kalba, 2.1. Skaityti sklandZiai, sgmoningai, jvairiais bidais.
kambario oras). granding laboratorinis skaitymas

darbas
6.4. Apibendrinti, kokia Zalg aplinkai daro | Energijos taupymas Interaktyvioji Pasaulio pazinimas -
energijos gamyba. Atpazinti situacijas, kai pateiktis
elektros energija eikvojama be reikalo. Suzinok, kodél nyksta | Interaktyvusis Lietuviy kalba, 1.2. Moketi i8klausyti kita, jo nepertraukti [...].
leskoti ir sitlyti elektros energijos, lokiai pratimas kalbéjimas ir klausymas

Silumos taupymo bady. Paaiskinti
energijos taupymo budus kasdienéje
buityje.

6.5. Apibudinti Zeme ir Saulés sistema.

Saulés sistema

Interaktyvioji
pateiktis

Lietuviy kalba, raSymas

3.6. Nesudétingos darybos zodzius (kuriuose néra Saknies balsiy kaitos,
aiskas priesdéliai, priesagos, galnés) suskirstyti reikSminémis dalimis, [...].
3.7. Taisyklingai pagal iSmoktas taisykles ir tikslingai vartoti
daiktavardZius [...].

Prisimink Saulés

Interaktyvusis

Pasaulio paZinimas
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sistemos planetas pratimas

6.6. Tirti ir grupuoti kasdienéje aplinkoje | Audiniy savybés Interaktyvioji Matematika, statistika 5.2. Skaityti informacija, pateikta dazniy lenteléje [....

esancias medziagas pagal jy savybes. pateiktis
Suzinok drabuziy Interaktyvusis Lietuviy kalba, rasymas 3.5. Rasto darbuose taisyklingai radyti: ZodZius, kuriy raSyba nesiskiria nuo
audiniq sudéti pratimas tarimo; daiktavardziy ir badvardziy vienaskaitos galininka; daiktavardziy

ir badvardziy daugiskaitos kilmininka; [...].

6.7. Tinkamai pasirinkti kasdienéje
aplinkoje esancius daiktus, susiejant
pasirinkima su medziagy savybémis.
Pateikiant pavyzdziy susieti medziagy
savybes su jy panaudojimo sritimi.

Duonos kelias

Interaktyvioji
pateiktis

Lietuviy kalba,
kalbéjimas ir klausymas

1.2. Moketi iSklausyti kita, jo nepertraukti, ko nors nesupratus, mokéti
paklausti.
1.6. ISklausius sekamga pasaka, nusakyti svarbiausius jvykius [...].

Patyrinék Zemeés uikio
irankius

Interaktyvusis
laboratorinis

Pasaulio paZinimas

darbas
6.8. Paaiskinti, kuo skiriasi natdralios ir Kas tyrinéjama Interaktyvioji Pasaulio paZinimas -
dirbtinés medziagos; nurodyti, dél kokiy | laboratorijoje? pateiktis
savybiy jos naudojamos konkrecioje Patyrinék, kaip radija | Interaktyvusis Pasaulio pazinimas =
srityje. Paaiskinti, kaip ir kodél keiciasi gelezis laboratorinis
medziagy savybeés. darbas
Pastatyk nama - Interaktyvusis Matematika, skaiciai ir 1.1 [...] Perskaityti ir uzradyti papriastqsias taisyklingas trupm?nas su
uira§yk trupmenas pratimas skaiciavimai vardikliais 2, [..] 5, [...] 10 [...] ir deSimtaines trupmenas, turin¢ias ne

daugiau kaip du zenklus po kablelio, pademonstruoti jas konkrediai ir
grafiskai, palyginti naudojant jvairius modelius. Paprasciausiais atvejais
(pavyzdziui, 0,1 = 1/10, [...]) sieti deSimtaines trupmenas su
paprastosiomis.

Ar moki spresti lygtis?

Interaktyvusis
testas

Matematika, reiskiniai,
lygtys, nelygybés

2.2. Aprasyti kasdienes praktines ir matematines situacijas paprastais
skaitiniais reiskiniais. 2.4. Patikrinti, ar skaiCius yra paprasciausios lygties
sprendinys. 2.5. Patikrinti, ar skaiius yra paprasciausios nelygybes
sprendinys.

6.9. Pateikiant pavyzdziy paaiskinti
skirtumus tarp grjiztamuyjy ir negrjiztamuyjy
medziagy kitimuy; isskirti Siy kitimy
pritaikymo galimybes kasdienéje
aplinkoje.

Medziagy kitimai

Interaktyvioji
pateiktis

Matematika, matai ir
matavimai

4.1.[...] PaprasCiausiais atvejais be matavimo jrankiy jvertinti artimiausios
aplinkos objekty ar daikty parametrus ([...], tarj [...]).

Panagrinék medziagy
kitima

Interaktyvusis
laboratorinis
darbas

Matematika, geometrija

3.1. [...] Praktiskai nustatyti, ar daiktas, plok§tumos geometriné figira, yra
simetriska. [...].

Ka zinai apie medziagy
kitima?

Interaktyvusis
testas

Pasaulio pazinimas

6.10. Padedant mokytojui, nubraizyti
vandens apytakos ratg; paaiskinti, kaip
pasipildo Sulinio, upés, ezero vanduo.
leskant atsakymuy, darant sprendimus,
vadovautis savo patirtimi, stebéjimy,
bandymy duomenimis.

Vandens apytaka Interaktyvioji Pasaulio pazinimas -
pateiktis
Tyrinék vandens Interaktyvusis Pasaulio pazinimas -

apytaka namuose

laboratorinis
darbas

Tiriu vandens procesus
gamtoje

Uzduociy lapas

Lietuviy kalba, raSymas

3.5. [...] taisyklingai rasyti: Zzodzius, kuriy rasyba nesiskiria nuo taisyklingo
tarimo [...]. Kelti zodZius j kitg eilute. Parasyti skyrybos Zenklus sakinio
gale, kableliais atskirti neispléstines vienartses sakinio dalis, déti kablelj
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prie$ o, bet, taciau, kad, pirmajj sakinj atitraukti nuo krasto [...].

6.11. Paaiskinti oro svarbg Zmonéms,
gyvanams ir augalams. Numatyti aplinkos
tarSos pasekmes. Papasakoti, kaip
valomas nedvarus vanduo. Pateikti
vandens ir Silumos taupymo budy
pavyzdziy kasdienéje aplinkoje.

Oro ir vandens svarba

Interaktyvioji
pateiktis

Pasaulio pazinimas

Ka zinai apie gamtos
tarsa?

Interaktyvusis
testas

Lietuviy kalba,
skaitymas

2.1. Skaityti sklandziai, samoningai, jvairiais badais.

Tiriu, kaip namiskiai
saugo gamtg

Uzduociy lapas

Pasaulio paZinimas
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